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Cada eventualidad no se puede proporcionar en este Reglamento. En cualquier circunstancia
imprevista o excepcional, es deber del Jurado de Campo para tomar una decision basada en el
sentido comun y la equidad que refleje lo més fielmente posible la intencion de estas normas,
de las Reglas Generales y cualquier otro Reglamento de la FEI.

En aras de la brevedad estas Reglas utilizan la forma masculina; este debe ser interpretado para

incluir ambos géneros.
CODIGO DE CONDUCTA PARA EL BIENESTAR DEL CABALLO

La FEI exige a todos los involucrados en el deporte ecuestre internacional a cumplir con el Codigo
de Conducta de la FEI reconocer y aceptar que en todo momento el bienestar del caballo debe ser
primordial.

El bienestar del caballo no debe estar subordinado a influencias competitivas o comerciales. Los
siguientes puntos deben ser particularmente adheridos:

1. Bienestar general:

a) Buen manejo del caballo

La estabulacion y alimentacion deben ser compatibles con las mejores practicas de manejo del
caballo. Limpieza y forraje de buena calidad, el alimento y agua siempre debe estar disponible.
b) Las. métadas_de entrenamiento los caballos s6lo deben recibir un entrenamiento que responda
a sus capacidades fisicas y nivel de madurez para su respectiva disciplina. Ellos no deben ser
sometidos a métodos que son abusivos o causan miedo.

c) Herraje

El cuidado de los pies y el herraje deben ser de un alto nivel. El herraje debe ser disefiado y
equipado para evitar el riesgo de dolor o lesion. d) Transporte

Durante el transporte, los caballos deben estar completamente protegidos contra las lesiones y
otros riesgos de salud. Los vehiculos deben ser seguros, estar bien ventilados,

Manteniendo a un alto nivel, desinfectados regularmente y deben ser conducidos por personal
competente.

Personal competente debe estar siempre disponible para administrar los Caballos. ¢)

Transito

Todos los viajes deben ser planeados cuidadosamente, y caballos deberan tener periodos de

descanso regulares con el acceso a los alimentos y agua de acuerdo con las actuales normas de la
FEL

2. .Aptitud para competir:
a) La aptitud y competencia

La participacion en el Concurso debe ortistas de reconocida
competencia. Los caballos deben ten ntre el entrenamiento y
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2. .Aptitud para competir:

a) La aptitud y competencia

La participacion en el Concurso debe ortistas de reconocida
competencia. Los caballos deben ten ntre el entrenamiento y
i P2 O ] os después de los viajes.

] war compitiendo, en

| ' 3 nstituyen una cuestion
de bienestar grave y no seran tolerados.
Después de cualquier tratamiento veterinario, el tiempo suficiente se debe permitir una
recuperacion completa antes de la Competencia.

d) Los procedimientos quiriurgicos
Todos los procedimientos quirirgicos que amenazan el bienestar de un caballo en competencia o la
seguridad de otros caballos y / o atletas deben ser prohibidos.

e) Yeguas preiiadas / recientemente parieron
Las yeguas no deben competir después de su cuarto mes de embarazo o con el potro en pie.

f) EL mal uso de las ayudas
El abuso del caballo con el uso de ayudas de conduccion naturales o suplementos artificiales (por
ejemplo, latigos, espuelas, etc.) no sera tolerado.

3. .Los eventos no deben perjudicar el bienestar del caballo:

a) Las areas de competencia
Los caballos deben ser entrenados y competir en superficies adecuadas y seguras. Todos los
obstaculos y las condiciones de competencia deben ser disefiados con la seguridad del caballo en
mente.

b) Las superficies de tierra
Todas las superficies de tierra en la que los caballos caminen, entrenen o compitan deben ser
disenadas y mantenidas para reducir los factores que puedan dar lugar a lesiones.

c) El clima extremo
Las competiciones no deben llevarse a cabo en condiciones climaticas extremas que puedan
comprometer el bienestar o la seguridad del Caballo.
Deberan estar previstos los equipamientos necesarios para los caballos en condiciones de frio
después de competir.

d) Estabulacion en Eventos
Los establos deben ser seguros, higiénicos, comodos, bien ventilados y de tamafio suficiente para
el tipo y disposicion del caballo. Areas de lavado y el agua deben estar siempre disponible.

4. .Trato humano de Caballos:

a) Tratamiento veterinario
La pericia veterinaria siempre debe e ballo se lesiona o agota
durante una competencia, el atleta de se una evaluacion
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el tipo y disposicion del caballo. Areas de lavado y el agua deben estar siempre disponible.

4. .Trato humano de Caballos:

a) Tratamiento veterinario
La pericia veterinaria siempre debe e ballo se lesiona o agota
durante una competencia, el atleta de se una evaluacion

1 iay derivados al
y terapia. Los
t ser transportados.

c) Lesiones en competencia
La incidencia de las lesiones sufridas en el Concurso debe ser previstas. Las condiciones de la
superficie de tierra, la frecuencia de los concursos y otros factores de riesgo deben ser examinados
cuidadosamente para indicar formas de minimizar las lesiones.

d) La eutanasia
Si las lesiones son de suficiente gravedad un caballo puede tener que ser sacrificado por
razones humanitarias por un veterinario tan pronto como sea posible, con el tnico objetivo de
minimizar el sufrimiento.

e) Retiro

Los caballos deben ser tratados con simpatia y humanidad cuando se retiran definitivamente de la
Competencia.

1. ORIETTIVO Y PRINCTPIOS GENERAT.ES DE VOI.TEO



1. OBJETIVO Y PRINCIPIOS GENERALES DE VOLTEO

1.1. General (Volteo articulo 730)
Cada prueba recibe cuatro puntuaciones con igual valor de acuerdo con las exigencias especiales
de la prueba.

1.1.1. Prueba Obligatoria:

Puntuacion Coeficientes

A Puntuacion del caballo 25 %

B Ejercicios 25 %
C Ejercicios 25 %
D Ejercicios 25 %

¢ Los ejercicios son el foco de la Prueba Obligatoria; por lo tanto, el 75% de la puntuacién
evaluara esta demanda.

1.1.2. Prueba libre

Puntuacion Coeficientes

A Puntuacion del caballo 25 %

B Técnica 25 %
C Artistica 25 %
D Técnica 25%

++ Una ejecucion limpia, segura y bien equilibrada de alto grado de dificultad de los ejercicios es
la esencia de la rutina de estilo libre; por lo tanto, el 50% de la puntuacion evaluaré esta demanda.

1.1.3. Prueba Técnica

Puntuacion Coeficientes
A Puntuacion del caballo 25 %
B Ejercicios 25 %
C Artistica 25 %

D Ejercicios 25%




1.1.5. rrucpa 1ccmica

Puntuacion Coeficientes
A Puntuacion del caballo 25 %
B Ejercicios 25 %
C Artistica 25 %
D Ejercicios 25%

¢ Los ejercicios técnicos son la esencia de esta prueba; por lo tanto el 50% de la puntuacion
evaluara esta demanda.

1.1.4. Jurado

El Jurado / Jurado de Campo puede consistir en 2, 4, 6 u 8 jueces.

La distribucion de las puntuaciones de los jueces y la puntuacion que deben dar aparece en el
Anexo 1 de la guia.

Si dos jueces dan la puntuacion A, B, C o D el promedio de las dos puntuaciones se da por el
resultado final de la prueba para la puntuacion especifica.

(Ejemplo: para 6 jueces en el panel, dos de ellos daran el puntaje del caballo, la Puntuacion A.
Estos dos resultados se promedian y representa la puntuacion de A.)

1.2. Explicacion de la puntuacion
Debe haber una clara imagen en la mente de lo que cada puntuacion 'parece'. Esto, junto con decir

la correspondiente palabras para una puntuacion, es decir, "casi malo", "suficiente" ayuda a usar la
escala de forma coherente.

10 Excelente 9 Muy bueno 8 Bueno 7 Casi bueno 6 Satisfactorio 5 Suficiente 4 Insuficiente
3 Casi malo 2 Malo 1 Muy malo 0 No ejecutado
Un cero también puede ser un resultado de la deduccion.

1.3. La calidad optima de un ejercicio

Los puntos de la calidad 6ptima de un ejercicio incluyen:
* Esencia y mecanica 6ptima

* Rendimiento 6ptimo

1.4. Criterios de puntuacion

1.4.1. Vision global de un ejercicio
Es la responsabilidad de los jueces para comprender los siguientes puntos como una vision de
conjunto:

* Consideracion del Caballo
e Armonia de los movimientos con el caballo
* Seguridad y equilibrio

Y para los ejercicios de estilo libre:
*Armonia de los movimientos con la musica
* Secuencia de ejercicios como un todo
* Grado de dificultad y la ejecucion de los ejercicios, las transiciones y su combinacion.
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* Seguridad y equilibrio

Y para los ejercicios de estilo libre:
*Armonia de los movimientos con la musica
* Secuencia de ejercicios como un todo
* Grado de dificultad y la ejecucion de los ejercicios, las transiciones y su combinacion.

1.4.2. Puesta en marcha de un puntaje

Score
. OptimumTechnique =100
Mechanical deviations
date ol s ianis it da BASIC SCORE
Performance deviations
FINALSCORE ¢ _ ~Peceiier o

Puntuacion basica
Las desviaciones de las mecanicas Optimas.

Fallas de rendimiento y deducciones Las
desviaciones del rendimiento 6ptimo.

Fallas especificas
Desviaciones adicionales indicadas en el Reglamento.

1.5. Variaciones de la calidad optima de un ejercicio
Las desviaciones de la calidad optima de un ejercicio tendran deducciones. La deduccion depende
de si el fallo se evalué como un fallo mecanico o s6lo una falla de rendimiento.

1.5.1. Variaciones de los mecanicos optimos

El logro de una técnica 6ptima es de los criterios més importantes de un ejercicio. Las fallas
mecanicas de los ejercicios obligatorios reciben deducciones y se expresan en algunos ejemplos
como una nota de base de la que podran recibir futuras deducciones

1.5.2. Variaciones del rendimiento éptimo
Todos los fallos en el rendimiento son penalizados segun su grado y se restan de la puntuacion
basica del ejercicio respectivo.

Faltas de rendimiento incluyen:

* Falta de alcance

* Retraso entre elementos de los ejercicios, falta de continuidad
* Falta de forma y postura

* La falta de control del cuerpo y la tension

* Falta de armonia con el caballo



Deducciones por | Faltas Leves Fallas Medias  |Faltas Graves
Hasta 1 punto 1-2 Puntos 2-3 Puntos
satisfactorio
Alcance Pobre No ejecutado
Con pequetias Con retrasos
Continuidad interrupciones Con muchas
interrupciones
) Ligeras Obvias desviaciones Sin forma ni
Forma Optima desviaciones flexibilidad
tension y
flexibilidad
Esencia y control Ligeras Mala postura Ausencia de control
del cuerpo desviaciones
Armonia con el Falta de Movimientos en | Evitar una caida sobre
caballo flexibilidad contra del ritmo de el caballo,
los tiempos de galope golpeandolo
Equilibrio Ligeras Correccion de la  [Cambio de posicion
desviaciones posicion

La deduccioén por los diferentes elementos no se deben agregar o simplemente promediar; esto
llevaria a una puntuacion demasiado baja

La forma correcta es la construccion de un promedio ponderado, son con las deducciones mas
importantes (mas grandes) seran consideradas en un mayor grado.



La deduccioén por los diferentes elementos no se deben agregar o simplemente promediar; esto
llevaria a una puntuacion demasiado baja

La forma correcta es la construccion de un promedio ponderado, son con las deducciones mas
importantes (mas grandes) seran consideradas en un mayor grado.

1.5.3. Aterrizajes

Los aterrizajes deben ser controlados y equilibrados con las rodillas ligeramente flexionadas,
rodillas, tobillos y pies por el ancho de la cadera.

2. PUNTUACION DEL CABALLO

2.1. General

A juzgar de la puntuacion del caballo comienza cuando entra en la pista y termina con la salida
final.

Si més de un volteador individual o Pas-de-Deux utilizan un mismo caballo, la puntuacion para la
entrada, Saludo y ronda de trote se tendra en cuenta para todos los volteadores en ese caballo.

La puntuacion maxima es de 10 puntos. la puntuacion del caballo calculada se redondea al tercer
decimal (es decir 0.0011- 0,0014 abajo; 0,0015-,0019 arriba).

2.2. Escala de Entrenamiento

La escala de entrenamiento es la pauta més importante para los entrenadores, jinetes, conductores
de cuerda y jueces.

La escala de entrenamiento se divide en tres partes:

*Desarrollo de la comprension y la confianza, centrandose en ritmo, la flexibilidad y el contacto;
*Desarrollo de la fuerza de empuje, se centra en la flexibilidad, el contacto y la aceptacion de la
embocadura, impulsion y rectitud;

*Desarrollo de llevar la energia, centrandose en la impulsion, la rectitud v la recoleccion.
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La escala de entrenamiento es la pauta més importante para los entrenadores, jinetes, conductores
de cuerda y jueces.

La escala de entrenamiento se divide en tres partes:

*Desarrollo de la comprension y la confianza, centrandose en ritmo, la flexibilidad y el contacto;
*Desarrollo de la fuerza de empuje, se centra en la flexibilidad, el contacto y la aceptacion de la
embocadura, impulsion y rectitud,

*Desarrollo de llevar la energia, centrandose en la impulsion, la rectitud y la recoleccion.

Ninguno de los tres pasos de la escala de entrenamiento puede ser tomado de manera aislada.
El objetivo general del entrenamiento es el desarrollo de un caballo que es "Through"
(Durchlissigkeit) es decir, de actitud permeable y un caballo que esta dispuesto a obedecer de
inmediato las ayudas del conductor de cuerda sin la menor resistencia.

2.2.1. Ritmo
La regularidad y el Tempo

El "ritmo" es la regularidad de los latidos en todos los pasos.

La regularidad es la secuencia correcta de las pisadas; el tempo es la velocidad del ritmo. Los
pasos y avances deben cubrir la misma distancia y también ser de igual duracion con un ritmo
constante.

El ritmo se debe mantener a través de todo el rendimiento.

Para juzgar la correccion del ritmo, el juez debe hacer referencia a la biomecanica correcta del
paso basico.

2.2.2. Flexibilidad

La elasticidad y la libertad de la ansiedad

La flexibilidad, junto con el ritmo, es un objetivo esencial de la fase de entrenamiento preliminar.
Incluso si el ritmo es mantenido, el movimiento no puede ser considerado correcto a menos que
el caballo este trabajando a través de su espalda, y los musculos estén libres de tension.

La falta de flexibilidad puede adoptar muchas formas diferentes, por ejemplo, opresion en la parte
de atrés, agitacion severa de la cola, falta de ritmo, patas traseras que carecen de actividad, una
boca tensa y seca y perversidad.

Los indicadores de flexibilidad son:

* Un expresion feliz - libertad de ansiedad

* La elasticidad de los pasos - la capacidad para estirar y contraer la musculatura sin
problemas y con fluidez

* Una boca tranquila, masticar suavemente la embocadura con un contacto elastico

* Una oscilacion con la cola llevada de una manera relajada

* Respiracion suave y ritmica, que muestra que el caballo esta mental y fisicamente
relajado.

2.2.3. Contacto
La aceptacion de la embocadura y la ayudas / Auto-acarreo

El contacto es la conexion suave y constante entre la mano del conductor de cuerda y la boca del
caballo.

El contacto correcto constante permite al caballo encontrar su equilibrio y encontrar el ritmo en
cada uno de los aires.

La nuca debe ser el punto mas alto del cuello, excepto cuando se trabaja al caballo (sin riendas
laterales) hacia adelante y hacia abajo

El contacto debe ser el resultado de la energia de las patas traseras activas que se transfieren a
través de la oscilacion de vuelta a la embocadura.
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caballo.

El contacto correcto constante permite al caballo encontrar su equilibrio y encontrar el ritmo en
cada uno de los aires.

La nuca debe ser el punto més alto del cuello, excepto cuando se trabaja al caballo (sin riendas
laterales) hacia adelante y hacia abajo

El contacto debe ser el resultado de la energia de las patas traseras activas que se transfieren a
traveés de la oscilacion de vuelta a la embocadura.

Los indicadores de buen contacto son:

* El caballo se adelanta a la embocadura a través de un empuje directo y flexible

*E] caballo acepta un contacto elastico con una boca tranquila mastica suavemente la embocadura.
La lengua no es visible.

*[a nuca es el punto mas alto

[a linea de la nariz esta en frente de la vertical, y altamente reunido en ejercicios en la vertical.

2.2.4. Impulsion

Aumento de la energia de los cuartos traseros

Se dice que un caballo tiene impulsidon cuando la energia creada por las patas traseras se estd
transmitiendo en el modo de andar y en todos los aspectos del movimiento hacia adelante. Puede
decirse que un caballo esta trabajando con impulsion al despegarse con energia de la tierra 'y
equilibrio con sus pies bien hacia adelante.

2.2.5. Rectitud

Se dice que un caballo esta recto cuando sus manos estan en linea con sus cuartos traseros; su eje
longitudinal esta en linea con la pista recta o curva que esta siguiendo.

La rectitud es necesaria para que el peso se distribuya de manera uniforme sobre las dos mitades
del cuerpo. Si el caballo esta recto, las patas traseras se empujan exactamente en la direccion del
centro de gravedad.

2.2.6. Reunion

Compromiso y equilibrio

El objetivo de todos los entrenamientos de gimnasia es crear un caballo que sea ttil y esté
dispuesto a realizar el trabajo.

Para que el caballo cumpla con estas condiciones, su peso, mas el de los volteadores, debe
distribuirse lo mas uniformemente posible sobre las cuatro patas.

Esto implica la reduccion de la cantidad de peso en las patas delanteras y el aumento de la misma
cantidad de peso en las patas traseras, que estan originalmente destinadas principalmente para
crear el movimiento hacia adelante.
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Correct Collection

El aumento de la flexion de las piernas traseras resultados en el cuello, habiendo resucitado. El
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Correct Collection

El aumento de la flexion de las piernas traseras resultados en el cuello, habiendo resucitado. El
caballo se encuentra entonces en una posicion, si el la capacidad de carga de la grupa esta
suficientemente desarrollada, para moverse en el equilibrio y la auto-transporte en todo tres aires.

2.3. E1 GALOPE

En las competiciones de volteo el caballo tiene que mostrar un galope de trabajo con reduccion
del paso con camino a la reunion

El galope es un ritmo de tres tiempos, seguido de un momento de suspension.

El galope siempre debe tener luz, ser cadencioso y con pasos regulares.

El galope de trabajo es un ritmo entre el galope reunido y galope medio, en el que un caballo
muestra equilibrio permaneciendo "en la rienda", avanzando con luz, pasos activos y buena
accion del corvejon.

La expresion "buena accion del corvejon" subraya la importancia del impulso proveniente de la
actividad de los cuartos traseros.

Calidad del galope:

La calidad del galope se juzga por la impresion general, la regularidad y la ligereza del ritmo de
tres tiempos - originando de la aceptacion de la embocadura con una nuca flexible y en el
compromiso de los cuartos traseros con una accion del corvejon activo.

La capacidad de mantener el mismo ritmo y un equilibrio natural es importante.

Una tendencia cuesta arriba siempre debe ser visible.

El caballo siempre debe permanecer recto y correctamente doblado sobre la linea del circulo.

Esencia del galope de trabajo:

*[a regularidad del ritmo de tres tiempos con un claro momento de la suspension

*Contacto estrecho y constante con la linea de la nariz en frente de la vertical y la nuca como el
punto mas alto

*Flexibilidad en todo el cuerpo y elasticidad.

*Energia, actividad, auto- acarreo, equilibrio natural y la tendencia cuesta arriba.

2.4. CONDUCCION DE CUERDA CRITERIOS

2.4.1. Posicion del conductor de cuerda

El conductor de cuerda debe estar en el centro del circulo y girar en torno al pie de afuera (pie
1zquierdo cuando el caballo esta galopando hacia la izquierda, el pie derecho cuando el caballo
galopa a la derecha).

Aunque no es ideal, es aceptable para el conductor de cuerda caminar en un pequefio circulo
conceéntrico al del caballo.

El conductor de cuerda se sitlia en la parte superior de un triangulo y la parte delantera y trasera
del caballo forma la base. El conductor de cuerda debe estar hacia mediados del caballo. Ellos
estan conectados por la linea de la cuerda en la parte delantera y por el latigo en la parte trasera.
Si la linea del circulo o el acoplamiento del caballo necesita ser corregida, el conductor de
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galopa a la derecha).

Aunque no es ideal, es aceptable para el conductor de cuerda caminar en un pequefio circulo
concéntrico al del caballo.

El conductor de cuerda se situa en la parte superior de un tridngulo y la parte delantera y trasera
del caballo forma la base. El conductor de cuerda debe estar hacia mediados del caballo. Ellos
estan conectados por la linea de la cuerda en la parte delantera y por el latigo en la parte trasera.
Si la linea del circulo o el acoplamiento del caballo necesita ser corregida, el conductor de
cuerda puede cambiar de posicion en consecuencia; si el caballo carece de compromiso, el
conductor de cuerda puede moverse hacia la parte trasera del caballo; si el ritmo debe ser

mas lento, o la longitud de los pasos necesita ser acortada, el conductor de cuerda puede
moverse mas hacia la cabeza; el conductor de cuerda también puede mover el latigo de la
posicion que se muestra, apuntando delante de la nariz del caballo en alguna eventualidad.
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2.4.2. Riendas secundarias

Con las riendas laterales correctamente ajustadas, el caballo puede llevar su nariz correctamente
frente a la vertical, pero cuando se trata de empujar la nariz hacia adelante y hacia fuera, se ve
obligado a encorvarse mas.

2.4.3. RIENDAS DE AYUDA

Linea del conductor de cuerda

La linea del conductor de cuerda toma el lugar de las riendas del jinete. Se pueden mantener como
una rienda a caballo, con la linea que va al caballo entre el cuarto y quinto dedo o se mantiene
como una rienda de conduccién, con lo que corre entre el pulgar y el dedo indice.

El codo debe estar suavemente inclinado.

Como las riendas mientras se conduce, las sefales deben administrarse sin problemas y tan
suavemente como sea posible para conseguir la deseada respuesta, ayudandose apretando o
girando la mano (medio-paradas) - no tirar o colgar de la linea.

El latigo

El latigo toma el lugar de las piernas del conductor. Cuando el latigo no se utiliza para el
proposito de dar las ayudas necesarias, que deben mantenerse en un angulo de unos 45 grados,
apuntando hacia el corvejon del caballo, con el latigo arrastrando en el suelo. El caballo debe
aceptar el latigo como una ayuda, sin mostrar miedo reacciones.

El caballo debe ser alentado a tener libertad de movimiento hacia adelante. El latigo no debe
utilizarse para conducir el caballo hacia adelante continuamente como ayudas estan destinadas a
cambiar la manera de ir, y no debe afectar al caballo de forma permanente.

Cuando el conductor de cuerda va hacia el caballo para ajustar el equipo, el latigo debe ser
recogido y debe estar hacia atras, de modo que no interfiera con el caballo.

La Voz del conductor de cuerda

La voz se utiliza principalmente para las transiciones, para felicitar, para llamar la atencion del
caballo, para expresar su desacuerdo. La voz es una ayuda importante en conduccion de cuerda y
se debe utilizar (como se describe mas arriba) para cambiar la manera de ir, sin estar
constantemente impactando en el caballo.
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recogido y debe estar hacia atras, de modo que no interfiera con el caballo.

La Voz del conductor de cuerda

La voz se utiliza principalmente para las transiciones, para felicitar, para llamar la atencion del
caballo, para expresar su desacuerdo. La voz es una ayuda importante en conduccion de cuerda y
se debe utilizar (como se describe mas arriba) para cambiar la manera de ir, sin estar
constantemente impactando en el caballo.

2.4.4. Gel Pads (Art. 719.2.9)
El Gel Pad (nico autorizado) debe ser de un material eléstico y flexible.

2.5. Entrada, Saludo y Ronda de trote
2.5.1. Saludo — conductor de cuerda y caballo

Entrada
* Correcto liderazgo del Caballo
» Forma correcta de sostener la cuerda
* Entrada del conductor de cuerda con el caballo al mismo nivel de los hombros.
* Al entrar en el circulo en linea recta hacia el centro del circulo frente Juez A para el saludo.

Saludo
*Buen comportamiento del caballo; debe esperar en silencio recto apoyado sobre las cuatro patas
incluyendo el momento del saludo hasta que todos los volteadores hayan dejado el circulo.

Presentacion y Equipo

* Giro del Caballo

*Correctamente regulada la embocadura

*Posicion correcta de la cincha y el relleno / almohadilla
*Todas las correas unidas o escondidas.

2.5.2. Ronda de trote
* Guiar al caballo a la linea del circulo con una cuerda tensa y sin torsiéon *Trote
del caballo en la linea del circulo, en trote de trabajo.

2.6. Puntuacion para el caballo

Calidad

. . Regularidad de las batidas A1
del Aire Ritmo Tres tiempos con claro momento de suspension 30% 01000
Galope

Soltura Elasticidad a través de todo el cuerpo,
Balanceo del lomo con misculos libres de tensién

Contacto Suave y constante, linea de la nariz delante de la vertical,
Auto sustentacion, siendo la nuca el punto mds alto




Calidad

. . Regularidad de las batidas A1
del Aire Ritmo Tres tiempos con claro momento de suspension 30% 01000
Galope
Soltura Elasticidad a través de todo el cuerpo,
Balanceo del lomo con misculos libres de tensién
Contacto Suave y constante, linea de la nariz delante de la vertical,
Auto sustentacion, siendo la nuca el punto mds alto
Energia hacia adelante generada desde el posterior, A2
Impulsién Impulsién Batidas enérgicas y activas 259% 0’000

(Correcta curvatura en la linea del circulo
Enderezamiento |Anterior en la misma linea que el posterior

Postura, auto sustentacién, anteriores livianos,
Tendencia hacia arriba

Reunién
Hablllda Atencion y, Confianza,
Aceptancion de la embocadura,
d del Armonfa y suavidad, A3
Caballo |Sumisién Sumisioén  |Sin problemas con lalengua o 110,000
I Sin sefial de stress o ansiedad 20% ’
para e
Volteo
Regularidad Faltas en el galope, pasos al trote, etc.
Circulo perfecto,
. Sin moverse hacia adentro o afuera del circulo
Circulo
Ayudas correctas,
Uso apropiado del latigo,
.2 (Cuerda estirada mostrando contacto,
Conduccién (Conductor de cuerda parado en el centro A4 0,000
de cuerda 15%| |-/
y en correcta postura
Entrada: llevando correctamente el caballo,
Entrada, Saludo: Caballo demuestra buen comportamiento, Ronda de trote correcta.
Presentacion y Equipo
saludo y ¥ Equip A5
General
ronda de 10% 0,000
trote

Dentro de cada puntuacion (A1 a AS) se describen varias deficiencias; Si s6lo una de estas
deficiencias estd presente no sera relevante en la puntuacion.

Si varias deficiencias estan presentes la puntuacion sera obviamente menor.

Los resultados de A1 a A5 de puntuacion pueden estar en décimas. La puntuacion maxima es de
10 puntos.

Si el Jurado de Campo se compone solo de 2 jueces (CVI1 *) y los jueces dan todas las
puntuaciones, una puntuacion global de caballos puede ser dada.

2.6.1. Paso- Puntuacion (puntuacion Al)

10 /EI ritmo del caballo es absolutamente regular y el caballo se mueve con gran libertad en una
direccion hacia arriba con luz y los hombros moviles producidos a partir de los cuartos traseros
activos. El movimiento del caballo fluye a través de todo el cuerpo.

Ritmo: Absolutamente con avances regulares en tres batidas claras de principio a fin con Un
claro momento de suspension.

Flexibilidad:_Excelente elasticidad todo el cuerpo en todo el movimiento.

Contacto: Liviano y constante, la linea de la nariz delante de la vertical. Mostrando excelente
auto-transporte natural con la nuca en el punto mas alto.

9/ El ritmo del caballo es absolutamente regular y el caballo se mueve con gran libertad en una
direccion hacia arriba con luz y los hombros moéviles producidos a partir de los cuartos traseros
activos.

Ritmo: Absolutos avances regulares en tres batidas claras de principio a fin con un claro momento
de suspension.

Flexibilidad: Muy buena elasticidad todo el cuerpo en todo el movimiento.

Contacto: Liviano y constante, la linea de la nariz delante de la vertical. Mostrando muy buen
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9/ El ritmo del caballo es absolutamente regular y el caballo se mueve con gran libertad en una
direccidn hacia arriba con luz y los hombros moéviles producidos a partir de los cuartos traseros
activos.

Ritmo: Absolutos avances regulares en tres batidas claras de principio a fin con un claro momento
de suspension.

Flexibilidad: Muy buena elasticidad todo el cuerpo en todo el movimiento.

Contacto: Liviano y constante, la linea de la nariz delante de la vertical. Mostrando muy buen
auto-transporte natural con la nuca como el punto mas alto.

8/ El ritmo del caballo no es absolutamente normal, pero la impresion es que el caballo se

mueve con gran libertad en direccidon hacia arriba con luz y los hombros moéviles producidos

por sus cuartos traseros activos.

Ritmo: Avances regulares en tres batidas claras de principio a fin con un claro momento de
Suspension.

Flexibilidad: Buena elasticidad de todo el cuerpo en todo el movimiento.

Contacto: Liviano y constante, la linea de la nariz delante de la vertical. Mostrando natural auto-
transporte con la nuca como el punto mas alto.

7/ Un caballo alcanza un 7 cuando su ritmo es regular, pero tiene menos libertad y ligereza en los
hombros y menos movilidad y actividad en los cuartos traseros.

Ritmo: Avances regulares en tres batidas claras con un claro momento de la suspension, pero
algunas pérdidas del ritmo constante.

Flexibilidad: Bastante buena elasticidad, pero un poco tenso.

Contacto:_Contacto liviano, pero el movimiento de la cabeza no esta siempre tranquila. Un

poco tenso en el cuello en algunos momentos.

6 / Se aplica a un caballo que estd un poco limitado en su ritmo correcto.

Tenga en cuenta que si la pérdida de la regularidad es s6lo momentaneo debido a una pérdida de
equilibrio debe ser considerado més como un problema de presentacion.

Ritmo: Avances regulares en tres tiempos, pero el momento de la suspension podria ser

mas claramente definido. Perdida del ritmo durante el galope.

Flexibilidad: Satisfactoria flexibilidad y elasticidad de los pasos, pero muestra cierta tension.
Contacto: Un poco pesado en la embocadura y / o tenso en el cuello. El movimiento de la cabeza
no es tranquilo. El auto-transporte es limitado. El cuello se inclina a veces.

5/ Se aplica a los caballos que demuestran ritmo terrenal rigido que carece de libertad y
elasticidad. Por lo general, debido a esos problemas, el caballo acaba perdiendo el claro

galope de tres tiempos y no tiene momento de suspension.

Ritmo: No siempre regular, algunos avances no son claros en tres batidas.

No hay momento claro de suspension (pasos terrestres).

Flexibilidad: No suficientemente flexible, carece de elasticidad. Momentos de tension. Contacto:
Muy pesado en la embocadura, detras de la vertical la mayor parte del tiempo. No esta firme en el
movimiento. El auto-transporte es muy limitado. El cuello se inclina la mayor parte del tiempo.

4 /Un caballo con un ritmo terrenal rigido, falta de libertad y elasticidad.

El caballo no demuestra un claro galope de tres tiempos la mayoria del tiempo y no tiene ningun
momento de suspension.

Ritmo:_Insuficientemente regular, sin tres tiempos de galope la mayor parte del tiempo.
Flexibilidad: Falta de flexibilidad y elasticidad, demasiado rigido. Varios momentos de tension.
Contacto: Demasiado pesado en la embocadura y / o detras de la vertical de todo el tiempo. Muy
inestable en el movimiento. Muy inclinado en la cabeza y el cuello.

3/ Mostrando una fuerte resistencia y / o varios pasos trote o avances de galope desunidos.
Ritmo: No presenta un ritmo de tres tiempos en todo el movimiento. Pasos laterales.
Flexibilidad: No hay flexibilidad se muestra la mayor parte del tiempo con un alto grado de
tension v resistencia.



Flexibilidad: Falta de tlexibilidad y elasticidad, demasiado rigido. Varios momentos de tension.
Contacto: Demasiado pesado en la embocadura y / o detras de la vertical de todo el tiempo. Muy
inestable en el movimiento. Muy inclinado en la cabeza y el cuello.

3/ Mostrando una fuerte resistencia y / o varios pasos trote o avances de galope desunidos.
Ritmo: No presenta un ritmo de tres tiempos en todo el movimiento. Pasos laterales.
Flexibilidad: No hay flexibilidad se muestra la mayor parte del tiempo con un alto grado de
tension y resistencia.

Contacto: No acepta la embocadura. Muy tirante en la linea de conduccion y / o la linea de
conduccién esta muy suelta (toca el suelo).

2 / Mostrando resistencia muy fuerte y / o muestra muchos pasos de trote o galope desunidos.
Ritmo: Pasos descoordinados.

Flexibilidad: Extremadamente tenso y resistente.

Contacto: No estd en la embocadura. No hay comunicacion a través de la linea de conduccion.

1 / Extremadamente desobediente. Solo algunos pasos de galope en todo el movimiento.
Completamente fuera de control del conductor de cuerda.

0 / No hay avances de galope demostrados durante todo el movimiento.
2.6.2. Impulsion- Puntaje (puntuacion A 2)

10/ El ritmo del caballo es absolutamente regular y el caballo se mueve con gran libertad en una
direccion hacia arriba con luz y los hombros moéviles producidos a partir de los cuartos traseros

activos. El movimiento del caballo fluye a través de todo el cuerpo.

Impulsion: Zancadas muy enérgicas y activas.

Rectitud: Completamente recto y correcta inclinacion en la linea del circulo.

Reunidn: Patas traseras completamente sincronizadas con el aterrizaje de las patas delanteras y
Lleva el peso. Dando la impresion de un excelente equilibrio natural. Tendencia cuesta arriba.

9/ El ritmo del caballo es absolutamente regular y el caballo se mueve con gran libertad en una
direccion hacia arriba con la luz y los hombros méviles producidos a partir decuartos traseros
activos.

Impulsién: Zancadas muy enérgicas y activas.

Rectitud: Completamente recta y correcta empenados en la linea del circulo.

Reunién: Patas traseras muy bien comprometidos aterrizaje claramente delante de las huellas de
las patas delanteras y llevar el peso. Dando la impresion de un buen equilibrio natural. Cuesta
arriba_tendencia.

8/ El ritmo del caballo no es absolutamente normal, pero la impresion es que el

Caballo se mueve con gran libertad en una direccidon hacia arriba con la luz y Hombros moviles de
los cuartos traseros activos.

Impulsién Zancadas enérgicas y activas.

Rectitud: Completamente recta y correcta empenados en la linea del circulo.

Reunion: Patas traseras bien dedicadas aterrizaje claramente delante de las huellas de las patas
delanteras y llevar el peso. Dando la impresion de un buen equilibrio natural. Cuesta arriba
tendencia.

7 / Un caballo que alcanza un 7 por sus pasos serd normal, pero tendra menos libertad y

la ligereza de los hombros y menos movilidad y la actividad en los cuartos traseros.
Impulsion: Bastante buena energia y actividad.

Rectitud: No totalmente recta y correcta empefiados en la linea del circulo.

Reunion: Compromiso, equilibrio natural y la cadencia podrian estar aun mas desarrollados.
Cuesta arriba tendencia podria mejorarse.

6/se aplica a un caballo que esta un poco limitado en su ritmo correcto.
Tenga en cuenta que si la pérdida de la regularidad es s6lo momentaneo debido a una pérdida de
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Rectitud: No totalmente recta y correcta empefiados en la linea del circulo.

Reunion: Compromiso, equilibrio natural y la cadencia podrian estar aun mas desarrollados.
Cuesta arriba tendencia podria mejorarse.

6/se aplica a un caballo que esta un poco limitado en su ritmo correcto.

Tenga en cuenta que si la pérdida de la regularidad es s6lo momentaneo debido a una pérdida de
equilibrar debe ser considerado mas como un problema de presentacion.

Impulsion

Debe mostrar zancadas activos mas enérgicas, con mas cobertura del suelo.

Rectitud: No consistentemente recta y carente de curva en la linea del circulo. La flexion del
cuello estd_demasiado en el interior o el exterior.

Reunion: Las patas traseras deben saltar con mas compromiso y deben tener mas peso. El
equilibrio natural es limitado. Necesita mostrar tendencia mas cuesta arriba.

5/ se aplica a los caballos que demuestran un ritmo rigido terrenal que le falta la libertad

y la elasticidad. Por lo general, debido a esos problemas, el caballo termina perder un

claro galope de tres tiempos.

Impulsién Al carecer de la energia, la actividad y la cobertura del suelo.

Rectitud A menudo torcido y carece de curva en la linea del circulo. La flexién exagerada del
cuello.

Reunion: Compromiso, cadencia y equilibrio natural son muy limitados. El galope parece
cansado, plano o la grupa esta alta.

4 / Un caballo con un ritmo terrenal rigido y falta de libertad y la elasticidad. La Caballo

no demuestra un claro galope de tres tiempos la mayor parte del tiempo.

Impulsion Al carecer de la energia y el deseo de seguir adelante.

Rectitud Siempre muy torcida. Cuello esta doblado.

Reunidn: Las patas traseras se colocan detrés. Falta de compromiso, cadencia y natural Equilibrio.
El exceso en el golpe de derecha.

3 /Mostrando una fuerte resistencia y / o varios pasos trote o galope zancadas desunidos.
Impulsion_Sin ningln tipo de energia y el deseo de seguir adelante.

Rectitud Siempre muy torcida. Cuello esta doblado. Reunién: El

caballo estd muy desequilibrado.

2 /Mostrando resistencia muy fuerte y / o muestra muchos pasos trote o galope desunidos
zancadas.

Impulsion Sin la energia y el deseo de seguir adelante.

Rectitud Siempre muy torcida. Cuello esta doblado. Reunidn: El

caballo esta totalmente desequilibrado.

1 /Extremadamente desobediente. So6lo unos pasos de galope en todo el movimiento.
Completamente fuera de control del conductor de cuerda.

0 /No hay avances galope mostrados durante todo el movimiento.
2.6.3. Presentacion - Puntajes (puntuacion A 3)

La puntuacion para la presentacion incluye la atencidn y la confianza, la armonia, la ligereza y la
facilidad de movimiento, aceptacion de la embocadura y ligereza del tercio anterior.

El grado de la presentacion también se demuestra por la forma en que el caballo acepta la brida,
con luz y contacto suave y una nuca flexible, o con resistencia o evasion de las ayudas del
conductor de cuerda.

Sacar afuera la lengua, manteniéndola por encima de la embocadura, asi como moler los dientes o
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La puntuacion para la presentacion incluye la atencion y la confianza, la armonia, la ligereza y la
facilidad de movimiento, aceptacion de la embocadura y ligereza del tercio anterior.

El grado de la presentacion también se demuestra por la forma en que el caballo acepta la brida,
con luz y contacto suave y una nuca flexible, o con resistencia o evasion de las ayudas del
conductor de cuerda.

Sacar afuera la lengua, manteniéndola por encima de la embocadura, asi como moler los dientes o
la agitacion de la cola, son en su mayoria signos de nerviosismo, tension o resistencia por parte del
caballo deben tenerse en cuenta.

10/ El caballo da la impresion de llevar a cabo la prueba de su propia voluntad y se queda en un
verdadero equilibrio y auto-transporte. Hay una imagen de armonia y ligereza durante toda la
prueba.

Sumision: Voluntad absoluta para realizar la prueba en armonia con el conductor de cuerda.
Regularidad: Galope regular durante toda la prueba.

Circulo: Circulo constante de no menos de 16 m de diametro.

9/

Sumision: Voluntad absoluta para realizar la prueba en armonia con el conductor de cuerda.
Regularidad: Galope regular durante toda la prueba.

Circulo: Circulo constante de no menos de 16 m de diametro.

8/

Sumisién: No hay resistencia en absoluto.

Regularidad: Galope regular durante toda la prueba.
Circulo: Circulo constante de no menos de 16 m de diametro.

7 / Basicamente, el conductor de cuerda es capaz de dirigir un caballo obediente principalmente a
través de la prueba sin tension visible. La mayoria de las veces el caballo esta en frente de las
ayudas del conductor de cuerda y se mantiene en equilibrio y auto-transporte. Puede haber habido
una ligera perturbacion durante el ensayo.

Sumisién: Sin resistencia.

Regularidad: Galope regular a lo largo de toda la prueba.

Circulo: [.a mayor parte de tiempo en el circulo constante de no menos de 16 m de diametro

6 / El caballo pasa por la prueba mas o menos obediente, pero da la impresion de que tiene algunos
problemas en la boca, con la nuca no quedando como el punto mas alto, algunas inclinaciones o
contraccion del cuello.

Sumision: Hay una cierta resistencia.

Regularidad: El galope no siempre es regular. El caballo reacciona en los ejercicios.

Circulo: L.a mayoria del tiempo la linea del circulo es no menos de 16 m de diametro.

5/ El caballo es claramente desobediente o sin educacion. No acepta las ayudas del conductor de
cuerda o carece de confianza y comprension de las ayudas concedidas.

Sumisién Hay una cierta resistencia. Problemas de lengua.

Regularidad_Galope no regular. El caballo reacciona a los ejercicios.

Circulo: El didmetro del circulo cambia pero la mayoria de las veces es no menos de 15 m de
didmetro.

4/

Sumisién Varios momentos de resistencia como corcovear, etc.

Regularidad Galope no regular. Varios pasos trote y / o avances de galope desunidos y / o
contados pasos de galope.

Circulo: La mayoria de las veces, el didmetro del circulo es 15 m de didmetro o menos.
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4/

Sumision Varios momentos de resistencia como corcovear, etc.

Regularidad Galope no regular. Varios pasos trote y / o avances de galope desunidos y / o
contados pasos de galope.

Circulo: La mayoria de las veces, el didmetro del circulo es 15 m de didmetro o menos.

3/

Sumision: Una gran cantidad de resistencia, mal comportamiento y no totalmente bajo el control
del conductor de cuerda (corcovos, patadas, etc.).

Regularidad: Galope no regular, hasta una ronda de zancadas de trote y / o avances de galope
desunidos y / o contra galope.

Circulo: La mayoria de las veces, el didmetro del circulo es 15 m de diametro o menos.

2/

Sumision: Muy desobediente. Fuera de control del conductor de cuerda.

Regularidad:_ Mas de una ronda en trote y / o galope desunidos y / o contra galope. Circulo:
Todo el tiempo el didmetro del circulo es 15 m de didametro o menos.

1/

Sumisidon: Extremadamente desobediente. Completamente fuera de control del conductor de
cuerda.

Regularidad: La mayor parte de todo el tiempo en el trote y / o galope desunidos y / o contra
galope.

0 / No muestra avances galope.
2.6.4. CONDUCCION DE CUERDA- Puntajes (Puntuacion A 4)

10/
+ Ayudas correctas, casi invisibles.
+ El uso apropiado de la fusta.
+ Linea del conductor de cuerda es el contacto demostrando recta (la cuerda puede ceder un
poco de acuerdo al peso de la linea de conduccion de cuerda) % Conductor de cuerda
inmovil, vestimenta apropiada.

9/
+ Ayudas correctas.
+ El uso apropiado de la fusta.
+ Linea del conductor de cuerda acometida no siempre esta demostrando contacto recto (la
cuerda puede ceder un poco de acuerdo con el peso de la linea de conduccion de cuerda) <+
Conductor de cuerda inmovil, vestimenta apropiada.

8/
% Ayudas correctas.
+ El uso apropiado de la fusta.
+ Linea del conductor de cuerda acometida no siempre esta demostrando contacto recto (la
cuerda puede ceder un poco de acuerdo con el peso de la linea de conduccion de cuerda) <+
El conductor de cuerda se mueve en un circulo muy pequeio (aprox. 1 m de diametro)

7/
+ Hay un poco de falta de eficacia en las ayudas.
+ El uso apropiado de la fusta.
+ Linea del conductor de cuerda acometida no siempre esta demostrando contacto recto (la
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El conductor de cuerda se mueve en un circulo muy pequeio (aprox. 1 m de diametro)

7/
+« Hay un poco de falta de eficacia en las ayudas.
+ El uso apropiado de la fusta.
+ Linea del conductor de cuerda acometida no siempre estd demostrando contacto recto (la
cuerda puede ceder un poco de acuerdo con el peso de la linea de conduccion de cuerda) <+
El conductor de cuerda se mueve en un circulo muy pequeiio (aprox. 1 m de didmetro)

6/ No siempre ayudas correctas,
+ El uso apropiado de la fusta,
+ Linea de acometida a menudo esta suelto y / o trenzado,
+ Conductor de cuerda se mueve en un circulo muy pequefio (aprox. 1 m de didmetro)

5/
+ No siempre ayudas correctas,
+« El uso apropiado del latigo, el uso frecuente de la voz,
+ Linea de acometida es principalmente suelta,
«*» Conductor de cuerda se mueve en un circulo de mas de 1 m de diametro,
+ Vestimenta inadecuada del conductor de cuerda
+ Equipos inadecuados del Caballo

4/
+ El conductor de cuerda perturba el caballo consistente,
+» El uso constante de la fusta,
+ Linea del conductor de cuerda es siempre suelta
% El conductor de cuerda se mueve en un circulo de mas de 3 m de diametro, tomando el
tiempo con el fin de ajustar el equipo.

3/
% Ayudas muy duras
+ El uso excesivo de la fusta
+ Linea de conduccion de cuerda es siempre suelta
+ El conductor de cuerda camina con el caballo

2/
+ Resultado de varios fallos

1/
+ Resultado de varios fallos

0/
+ Resultado de varios fallos

2.6.5. Entrada, Saludo y Ronda de trote — El puntaje (Puntuacion A 5)

10/ Entrada: Correcto liderazgo del caballo, manteniendo la linea de conduccion de cuerda,
entrando en linea recta hacia el centro del circulo frente Juez A deteniéndose para el saludo
correcto.

Saludo: Buen comportamiento del caballo; espera en silencio recto sobre las cuatro patas hasta
que concluye el tiempo del saludo y todos los volteadores han abandonado el circulo. Ronda de
trote: Dirigiendo al caballo a la linea del circulo con la mano o con el latigo poniéndolo a trote en

~
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10/ Entrada: Correcto liderazgo del caballo, manteniendo la linea de conduccion de cuerda,
entrando en linea recta hacia el centro del circulo frente Juez A deteniéndose para el saludo
correcto.

Saludo: Buen comportamiento del caballo; espera en silencio recto sobre las cuatro patas hasta
que concluye el tiempo del saludo y todos los volteadores han abandonado el circulo. Ronda de
trote: Dirigiendo al caballo a la linea del circulo con la mano o con el latigo poniéndolo a trote en
la linea del circulo con un trote de trabajo y comenzar con el galope (antes del galope un pequeino

alto o paso estan permitidos)
Equipo: ajustado correctamente

5/ Ronda de trote con un didmetro de menos de 15 m

4/ Saludo: No permanece quieto y tranquilo, sin el control del conductor de cuerda
Ronda de trote: caballo desobediente, se tarda mucho tiempo para mostrar la ronda de trote

Deducciones:

Hasta 0,Spuntos

* no entra correctamente al circulo

Hasta 1 punto

* El caballo no se mantiene tranquilo, recto y sobre las cuatro patas

* Linea torcida del conductor de cuerda

* Ronda de trote: la ronda de trote es interrumpido por otro ritmo antes del toque de campana
Hasta 2puntos

* Equipo correas desordenadas / sueltas, etc ...

2 puntos

* El Conductor de cuerda hace la mitad de un circulo o se mueve antes de ¢l / ellay el Caballo

llega al centro del circulo

3. PRUEBA OBLIGATORIA

3.1. General

Cada ejercicio que figura en el punto 3.2 recibe un puntaje, los decimales estdn permitidos. En
la Competencia en Escuadra el volteador 1 muestra todos los ejercicios obligatorios y es seguido
por el volteador 2 y asi sucesivamente.

En la competencia individual si mas de un volteador esté en el caballo los otros volteadores
realizan sus Obligatorios sin esperar a que la campana suene.

En el Concurso de Pas-de-Deux 1 * el volteador 1 muestra todos los ejercicios obligatorios y es
seguido por volteador 2.

3.2. Prueba Obligatoria - Puntuaciones
Vea las Reglas de VOLTEO de Arte. 731.2

Puntaje
Coeficientes

A Puntuaciéon 25 %
del caballo

B Ejercicios 25
%

C Ejercicios 25
%

D Ejercicios 25
%

3.3. Requisitos de las Pruebas
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C Ejercicios 25
%

D Ejercicios 25
%

3.3. Requisitos de las Pruebas
3.3.1. Escuadra Obligatorios prueba 1 (Art. 739.3)

Ejercicios para mostrar:

L.
. Asiento basico

. Bandera

. Parado

. Impulsion con piernas cerradas hacia adelante

. Medio Molino

. Impulsién con piernas abiertas hacia atras, seguido de bajada hacia el interior

NN DN B W

Subida

3.3.2. Escuadra Obligatorios prueba 2 (Art. 739.4)

Ejercicios para mostrar:

01N LN KW —

. Subida

. Asiento basico

. Bandera

. Molino

. Tijeras hacia Adelante

. Tijeras hacia atras

. Parado

. Impulsion desde el asiento con aterrizaje al interior

3.3.3. Escuadra Obligatorios prueba 3 (Art. 739.5)

Ejercicios para mostrar:

01N DN KW —

. Subida

. Bandera

. Molino

. Tijeras hacia Adelante

. Tijeras hacia atras

. Parado

. Flanke primera parte (vuelta al asiento horcajadas)

. Impulsion desde el asiento con aterrizaje al exterior Pagina 21

FEI

3.3.4. Individual Obligatorios prueba 1 (Art. 744. 3 ) Ejercicios
para mostrar:

NN kW~

. Subida

. Asiento basico

. Bandera

. Parado

. Impulsioén hacia adelante con piernas cerradas

. Medio Molino

. Impulsién hacia atras con piernas abiertas seguido de desmontar hacia el interior

3.3.5. Individual Obligatorios prueba 2 (Art. 744.4) Ejercicios
para mostrar:

l.
2.

~

Subida
Asiento basico

—~
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6. Medio Molino
7. Impulsion hacia atrds con piernas abiertas seguido de desmontar hacia el interior

3.3.5. Individual Obligatorios prueba 2 (Art. 744.4) Ejercicios
para mostrar:

1. Subida

. Asiento basico

. Bandera

. Molino

. Tijeras hacia adelante

. Tijeras hacia atras

. Parado

. Impulsion desde el asiento con aterrizaje al interior

03O L AW

3.3.6. Individual Obligatorios prueba 3 (Art. 744.5)

Ejercicios para mostrar:
. Subida

. Bandera

. Molino

. Tijeras hacia adelante
. Tijeras hacia atras

. Parado

. Flanke 1 parte

. Flanke 2 parte

0NN DN B~ WK —

3.3.7. Pas de Deux Prueba Obligatoria (Art. 750.3)

Ejercicios para mostrar:

. Subida

. Asiento basico

. Bandera

. Parado

. Impulsién con piernas cerradas

. Medio Molino

. Impulsidn hacia atrds con piernas abiertas seguidos de desmontar hacia el interior

NN N B W~

3.4. Faltas sancionables con penas y deducciones

Hasta 0,5 puntos

* Para los aterrizajes pobres

1 punto

* Sino se arrodillan antes de la Bandera y el parado (Letra K)

* Cada aterrizaje (desmontar), excepto en ambos pies solamente (la letra d) - ademads de la
deduccion por mal aterrizaje

2 puntos

* Repeticion de inmediato un ejercicio obligatorio sin salir del Caballo (Letra R) ¢ Orden
incorrecto de un ejercicios seguido por la repeticion correcta sin salir del Caballo

* Si el caballo no galopa (por ejemplo, cae en trote) durante un ejercicio o alguna parte del
ejercicio, el volteador puede repetir todo el ejercicio para una anotacion y serd penalizado con
una deduccion de 2 puntos por la repeticion.

* Una caida entre dos eiercicios (la deduccion se anlicara al eiercicio siguiente)



2 puntos

* Repeticion de inmediato un ejercicio obligatorio sin salir del Caballo (Letra R) * Orden
incorrecto de un ejercicios seguido por la repeticion correcta sin salir del Caballo

* Si el caballo no galopa (por ejemplo, cae en trote) durante un ejercicio o alguna parte del
ejercicio, el volteador puede repetir todo el ejercicio para una anotacion y serd penalizado con
una deduccidn de 2 puntos por la repeticion.

* Una caida entre dos ejercicios (la deduccion se aplicara al ejercicio siguiente)

Puntuacion 0

« Salir del caballo durante un ejercicio obligatorio sin desmontaje prescrito

* Cada ejercicio obligatorio que se muestra por un volteador en el orden equivocado y no se
corrige

» La doble repeticion de un ejercicio obligatorio

* Tocar las manijas dos veces

* Cada ejercicio ejecutado excepto en galope y no es repetido

* Realizar las tijeras en la direccion equivocada

* Para todos los ejercicios de un volteador cuando realiz6 la subida con ayuda

* En la competencia de Escuadra para cada ejercicio obligatorio realizado fuera de plazo (un
ejercicio habiéndose iniciado poco antes del limite de tiempo todavia se tomara en cuenta )

Descripcion del aterrizaje en el suelo, véase el punto 4.5.1

3.5. Descripcion de los ejercicios obligatorios y criterios de puntuacion
3.5.1. Subida

Mecanica:

La mecanica de la subida para el asiento hacia adelante en el caballo. Se compone de 4 fases:
Fase 1. Salto

Fase 2. Impulsion

Fase 3. Suspension

Fase 4. Descenso

Después del salto en ambos pies, la pierna derecha se balancea de inmediato, lo mas alto posible,
levantando la pelvis mas alto que la cabeza, mientras que la pierna izquierda permanece estirada
hacia abajo. Los hombros y las caderas son paralelos al eje del hombro del caballo. Cuando la
pelvis se encuentra en el punto mas alto posible, el volteador baja la pierna derecha estirada y
aterriza suavemente, recto y centrados directo al asiento con la parte superior del cuerpo vertical.

Esencia:



Después del salto en ambos pies, la pierna derecha se balancea de inmediato, lo mas alto posible,
levantando la pelvis mas alto que la cabeza, mientras que la pierna izquierda permanece estirada
hacia abajo. Los hombros y las caderas son paralelos al eje del hombro del caballo. Cuando la
pelvis se encuentra en el punto mas alto posible, el volteador baja la pierna derecha estirada y
aterriza suavemente, recto y centrados directo al asiento con la parte superior del cuerpo vertical.

Esencia:
Armonia con el caballo
La altura y la posicion del centro de gravedad

Puntaje bésico: 10/

* Una posicion de parada de manos con un eje recto del cuerpo que casi llega a la vertical. Las
piernas estan divididas sobre la linea vertical con la pierna izquierda hacia abajo. Las caderas y los
hombros estan en el punto mas alto paralelo al eje de los hombros del caballo.

8/

* Un eje del cuerpo recto que alcanza alrededor de 70 °, pero los brazos no estan extendidos. Las
piernas estan divididas sobre la linea vertical con la izquierda pierna hacia abajo. El soporte esta en
las manos, solamente. Las caderas y hombros estan en el punto mas alto paralelo al eje de los
hombros del caballo.

6/

* Un ¢je corporal recto que llega a menos de 30 °, pero los brazos no se extienden. Las piernas se
dividen en la linea vertical con la pierna izquierda hacia abajo. El centro de gravedad no esté por
encima de las manijas.

Las caderas y los hombros estan en el punto mas alto en paralelo al eje de los hombros del caballo.

5/

* Los hombros estan por debajo de las manijas, en el interior de la sobrecincha en el punto mas alto
de la subida, el centro de gravedad llega al nivel de la espalda del caballo.

Deducciones:

Hasta 1 punto

* Las caderas y los hombros no son paralelos a los del caballo cuando el volteador sube.

* La pierna izquierda no se estira hacia abajo y la cadera no esté inclinada.

* La pierna derecha no se estira en la cadera

* Aterrizaje fuera del centro; tener que corregir la posicion del asiento. e Aterrizaje demasiado
hacia atrds y tener que corregir la posicion del asiento

Hasta 2 puntos
* Al tocar la espalda del caballo con el pie
* Los hombros estdn mas altos que las caderas en el punto mas alto de la subida.

3.5.2. Asiento basico



Mecanica:

El volteador se sienta erguido y centrado directamente detras de la cincha, con las piernas hacia
abajo y en contacto con el caballo, formando una linea recta vertical a través del hombro, la cadera
y el talon.

Los hombros del volteador son paralelos a las manijas. Los brazos se extienden y se estiran hacia
afuera a lo largo del plano frontal con la punta de los dedos a la altura de los ojos. Las piernas
estan abajo y la parte delantera de las rodillas, los tobillos y dedos de los pies forman una linea
recta orientada casi hacia adelante.

Con el fin de lograr el equilibrio, el volteador debe sentarse correctamente sin agarrase o contraer
sus musculos. Su espalda debe permanecer flexible y relajada para que pueda absorber
adecuadamente los movimientos de los cascos del caballo.

La relajacion controlada de la espalda del volteador también ayuda en la capacidad de seguir el
movimiento del caballo. Se deben establecer tres puntos del asiento, donde 2/3 del peso se
distribuye por igual en los isquiones y un tercio en los muslos. El torso debe mantenerse en
posicion vertical con la parte superior de la pelvis inclinada un poco hacia adelante. Esto permite
que la columna vertebral lumbar pueda tener una ligera curvatura céncava. Esta curvatura debe ser
natural y no forzada. No debe ser confundido con el ahuecamiento negativo de la parte posterior.
Ahuecar la espalda crea tensiones y elimina el correcto apoyo de los isquiones en el mandil, lo que
impide la capacidad del volteador de absorber el impacto de los movimientos del caballo. El
asiento basico es un asiento pasivo que sigue el movimiento del caballo perfectamente.

Al finalizar el ejercicio estatico, el volteador toma las manijas con ambas manos simultaneamente.

Esencia:
Armonia con el caballo Asiento,
equilibrio y postura.

Puntaje béasico: 10/

* Los tres puntos del asiento con el torso erguido, piernas hacia abajo y en contacto con el caballo,
formando una linea recta vertical a través del hombro, la cadera y el talon siguiendo el movimiento
del caballo perfectamente

8/

* Los tres puntos del asiento con el torso erguido, piernas hacia abajo y en contacto con el caballo,
formando una linea recta vertical a través del hombro, la cadera y el talon. El movimiento del
caballo no se absorbe totalmente, la pelvis se levanta ligeramente.

6/

* Los tres puntos del asiento con el torso erguido. El movimiento del caballo no se absorbe
suficientemente, la pelvis se eleva significativamente.

5/

* Piernas extremadamente adelante o "asiento de la silla".

4/

* La espalda extremadamente arqueada.

* "Asiento de Tenedor "




suficientemente, la pelvis se eleva significativamente.
5/

* Piernas extremadamente adelante o "asiento de la silla".
4/

* La espalda extremadamente arqueada.

* "Asiento de Tenedor "

Deducciones:

Hastal punto

* Hombros levantados

1 punto

* Por cada paso menor de cuatro tiempos, los tiempos no se cuentan antes de que el ejercicio sea
ejecutado (Letra C)

2 puntos

* Sitoca las manijas una vez (Letra R)

3.5.3. Bandera

Mecanica:

Desde el asiento, el volteador debe arrodillarse con ambas piernas al mismo tiempo, aterrizando
con las piernas en diagonal sobre el lomo del caballo. La rodilla izquierda se apoya en la columna
vertebral del caballo y los dedos del pie izquierdo estan a la derecha de la columna vertebral del
caballo.

La pierna se mantiene en contacto permanente con la espalda del caballo, teniendo un peso igual
distribuido de las rodillas a los pies.

La cabeza debe permanecer siempre mirando hacia delante. La pierna derecha y el brazo izquierdo
se levantan simultaneamente y se estiran a una linea horizontal (por encima del hombro y la
cadera del volteador, lo ideal es una linea horizontal desde la punta del dedo en el nivel de la
cabeza y los dedos de los pies). La mano derecha sujeta en la manija. Los hombros directamente
encima de las manijas y las caderas y hombros estan paralelos al suelo. Hay un arco en el cuerpo
del volteador desde la mano hasta el pie.

Una vez finalizado el ejercicio estético, el volteador desliza simultaneamente la pierna derecha y el
brazo izquierdo hacia abajo, agarra la parte superior de la manija con las dos manos, empuja el
peso sobre sus brazos y continuacion, se extiende la pierna izquierda hacia abajo y se desliza
suavemente hacia el asiento.

En todas las pruebas Obligatorias 1:
El ejercicio finaliza en la posicion de banco.



peso sobre sus brazos y continuacion, se extiende la pierna izquierda hacia abajo y se desliza
suavemente hacia el asiento.

En todas las pruebas Obligatorias 1:
El ejercicio finaliza en la posicion de banco.

Esencia:
Armonia con el caballo
Equilibrio y Flexibilidad (particularmente el hombro y la cadera)

Puntaje basico: 10/

* Mecénica correcta con elevacion y sin arco vencido de la linea superior, que absorbe totalmente
el galope en las articulaciones.

8/

* La mecéanica correcta, pero con pobre elevacion.

6/

» La mecénica correcta, pero sin elevacion.

5/

* Cadera derecha extremadamente rotada

4/

* Arco de la linea superior extremadamente vencido (torcedura).

Deducciones:

1 punto

* El brazo y la pierna no se levantan simultaneamente

* La pierna derecha se estira hacia abajo antes de que se eleve

* Por cada paso menor de cuatro tiempos, los tiempos no se cuentan antes de que el ejercicio sea
ejecutado (Letra C)

* Sino se arrodilla antes de la bandera (Letra K)

* Toma contacto del cuello del caballo con la mano, sin pérdida de la forma en la bandera (Letra
N)

* En la prueba obligatoria 1 el volteador no completa el ejercicio en una posicion de banco.

Hasta 2 puntos

* El apoyo de la pierna no estad completamente en contacto con el caballo (desde las rodillas a los
dedos del pie).

* Hombros superiores a las caderas

2 puntos

* No ubica la mano derecha en la parte superior de la manija

* Si toca las manijas una vez (Letra R)

3.5.4. Molino

Mecdnica:
El molino es un ejercicio en el que el volteador no abandona la posicion del asiento en toda la fase.
Desde el asiento basico el volteador realiza una rotacion completa sobre el lomo del caballo en
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Mecanica:

El molino es un ejercicio en el que el volteador no abandona la posicion del asiento en toda la fase.
Desde el asiento basico el volteador realiza una rotacion completa sobre el lomo del caballo en
cuatro fases uniformemente oportunas. Cada pierna se estira y se transporta a través de Caballo en
un arco alto, ancho (como un semi-circulo). La otra pierna permanece estacionaria, abajo y en
contacto con el caballo. La parte superior del cuerpo se mantiene erguida, centrada, y casi vertical
en cada fase. La cabeza y el cuerpo giran con cada pasada de la pierna.

El momento de soltar o de volver a tomar las manijas depende del volteador. El

molino se realiza en un conteo de cuatro tiempos.

Primera Fase del Molino

La pierna derecha se lleva sobre el cuello del caballo. Cada manija se suelta y se vueve a tomar a
medida que pasa la pierna.

La fase 1 termina con el volteador en un asiento de lado con posicion en el interior, frente a un
angulo recto con el eje del hombro, las piernas juntas y en contacto con el caballo.

Segunda Fase del Molino

La pierna izquierda se transporta sobre la grupa del caballo. La fase 2 termina con el volteador
sentado hacia atrés. La posicion de las manos en las manijas cambia.

Tercera Fase del Molino

La pierna derecha se transporta sobre la grupa. La fase 3 termina con el volteador en un asiento de
lado exterior con orientacion en un angulo recto con el eje del hombro, las piernas juntas y en
contacto con el caballo. La posicion de las manos en las manijas cambia.

Cuarta Fase del Molino
La pierna izquierda se transporta sobre el cuello del caballo. Cada manija se suelta y se vuelve a
tomar a medida que pasa la pierna.



contacto con el caballo. La posicion de las manos en las manijas cambia.

Cuarta Fase del Molino
La pierna izquierda se transporta sobre el cuello del caballo. Cada manija se suelta y se vuelve a
tomar a medida que pasa la pierna.

La fase 4 termina con el volteador hacia adelante en la posicion de asiento.

Esencia:
Armonia con el caballo
Asiento la postura, flexibilidad, alcance y tiempo.

Puntaje basico:

°1 (1))2/11116 superior del cuerpo y la pierna casi vertical.

le’arte superior del cuerpo casi vertical, pierna de aproximadamente 45 °.
OSI/nclinarse demasiado hacia atras con parte superior del cuerpo

i‘lén(:orvar la espalda para pasar la pierna (mas de 45 © detras de la vertical).

Deducciones:
1 punto
* Cada falla de ritmo en el Molino (Letra T)

Hasta 2 puntos

* Incorrecta asiento fuera o dentro

* Parte superior del cuerpo no gira al mismo tiempo que la pierna

* Asiento incorrecto dejando un espacio en el caballo antes o después del asiento hacia atras
* Pierna en reposo inestable ( falta de tension)

* Elevacion insuficiente de la pierna levantada (el promedio de todos pasa la pierna)

3.5.5. Tijeras Adelante



3.5.5. Tijeras Adelante

Mecanica:

El movimiento de las tijeras es una rotacion alrededor del eje vertical del cuerpo con un reciproco
simultdneo movimiento estirado de piernas.

Desde el asiento base, las piernas estiradas se impulsan hacia arriba para llegar a casi una posicion
de vertical con los brazos extendidos para alcanzar la maxima elevacion. Sin interrupcion de
continuidad en este movimiento, las caderas giran a la izquierda por un cuarto de vuelta para que
las piernas puedan pasar estrechamente a la misma distancia desde el suelo en casi el punto de
elevacion maxima. La primera parte se cumple aterrizando suavemente, recto y centrado en el
asiento hacia atras.

Esencia:
Armonia con el caballo
Coordinacion del movimiento de tijera y altura

Puntaje basico: 10/

* Técnica correcta (las caderas se giran en un cuarto de vuelta por el punto de maxima elevacion) y
casi con Posicion de vertical.

7/

* Eje recto del cuerpo de 45 ° y la técnica correcta (la caderas giran por un

cuarto de vuelta por el punto de elevacidon maxima).

5/

* Eje recto del cuerpo horizontal y técnica correcta

(Las caderas giran por un cuarto de vuelta por el punto de elevacion méxima).
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casi con Posicion de vertical.

7/

* Eje recto del cuerpo de 45 ° y la técnica correcta (la caderas giran por un
cuarto de vuelta por el punto de elevacion maxima).

5/

* Eje recto del cuerpo horizontal y técnica correcta

(Las caderas giran por un cuarto de vuelta por el punto de elevacidon méxima).
5/

* Sin movimiento activo hacia adelante y hacia atras de cada pierna ("Propulsion de Tijeras")
5/

* Las piernas no pasan cerca uno del otro por el punto de elevacion maxima.
5/

* Sin cuarto de vuelta por el punto de maxima elevacion.

Deducciones:

Hasta 2 puntos

* Aterrizaje fuera del centro o demasiado hacia atrés.

* La interrupcion en el movimiento

* La falta de extension del brazo

* Ganando altura por la potencia muscular en lugar de la fuerza de impulsion
Hasta 3 puntos

* Colapsar sobre el cuello del caballo

3.5.6. Tijeras hacia atras

Mecénica:

Desde el asiento hacia atras en el caballo, el volteador balancea las piernas estiradas hacia arriba,
con las caderas y los pies alcanzando el punto mas alto posible al mismo tiempo. Los brazos se
extienden para alcanzar la maxima elevacion y el angulo entre los brazos y el torso es tan grande
como sea posible. Sin interrupcion de continuidad en este movimiento las caderas giran a la
derecha por lo que las piernas pasan cerca y en profundidad de casi el punto de maxima elevacion.
Las piernas del volteador describen un arco alto con ambos pies a la misma distancia del suelo. La
segunda fase se cumple por aterrizaje suave, erguido y centrado en el asiento adelante.
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Desde el asiento hacia atrés en el caballo, el volteador balancea las piernas estiradas hacia arriba,
con las caderas y los pies alcanzando el punto més alto posible al mismo tiempo. Los brazos se
extienden para alcanzar la maxima elevacion y el angulo entre los brazos y el torso es tan grande
como sea posible. Sin interrupcion de continuidad en este movimiento las caderas giran a la
derecha por lo que las piernas pasan cerca y en profundidad de casi el punto de maxima elevacion.
Las piernas del volteador describen un arco alto con ambos pies a la misma distancia del suelo. La
segunda fase se cumple por aterrizaje suave, erguido y centrado en el asiento adelante.

Esencia:
Armonia con el caballo
Coordinacion del movimiento de tijera y la altura

Puntaje basico:
10/ Angulo en linea vertical de la parte superior del cuerpo alrededor de 90 ° y con un angulo de
las piernas a la parte superior del cuerpo de menos de 90 °.

9/ Angulo en linea vertical de la parte superior del cuerpo alrededor de 90 ° y con un angulo de
piernas a la parte superior del cuerpo a mas de 90 °.

8/ Angulo en linea vertical de la parte superior del cuerpo alrededor de 45 ° y con un angulo de las
piernas a la parte superior del cuerpo de menos de 90 °.

7 /Angulo en linea vertical de la parte superior del cuerpo alrededor de 45 ° y con un angulo de
piernas a la parte superior del cuerpo a mas de 90 °.

6/ Angulo en linea vertical de la parte superior del cuerpo de 20 ° y con un angulo de piernas a
la parte superior del cuerpo de menos de 90 °.

5/ Angulo en linea vertical de la parte superior del cuerpo de 20 ° y con un angulo de piernas a
la parte superior del cuerpo de mas de 90 °.

Deducciones:

Hasta 2 puntos

* Aterrizaje fuera del centro o demasiado hacia atrés.

* Empujar el vientre para mostrar una altura imaginaria

* Ganando altura por la potencia muscular en lugar de la fuerza de impulsion.
Hasta 3 puntos

* Colapsar en los codos

3.5.7. Parado



3.5.7. Parado

Mecanica:

Desde el asiento, el volteador entra suavemente a arrodillarse simultdneamente con las dos piernas
e inmediatamente salta para bajar los dos pies. La cabeza permanece arriba, mirando hacia
adelante. Los pies permanecen estacionarios con el peso uniformemente distribuido sobre toda la
planta del pie durante todo el ejercicio. Los pies estan a la anchura de la cadera y con direccion
hacia adelante. Las manijas son liberadas al mismo tiempo que el volteador se eleva a una posicion
de parado, formando una linea recta que pasa por el hombro, la cadera y el talon. De inmediato,
los brazos se extienden y se estiran hacia el exterior a lo largo del plano frontal con la punta de los
dedos a la altura de los ojos. Al finalizar el ejercicio estatico los brazos se bajan junto con el
cuerpo y el volteador retoma las manijas simultinecamente con ambas manos. La cabeza
permanece arriba, mirando hacia adelante, mientras que el volteador se desliza suavemente con las
piernas estiradas en posicion al asiento.

En todas las pruebas Obligatorias 1:

El ejercicio comienza desde la posicion de banco. Si se complet6 la bandera en el asiento y no en
la posicion de banco, el fallo se descontara para la bandera.

Esencia:

Armonia con el caballo

El equilibrio y la postura

La esencia del parado es la capacidad de mantener el equilibrio en un equilibrio inestable en el
caballo. La pérdida del equilibrio se juzga en funcion de si el fallo es menor, medio o mayor.

Puntaje basico:

10/ Mantener rigida la parte superior del cuerpo formando una linea vertical a través de los
hombros, caderas y tobillos con las rodillas en extension Optima.



La C5CIICld UCl Ppdrddo €5 1d €apdllddd ac mdniener €1 €qulilorio n un €qulilorio 1mestdole €n €1
caballo. La pérdida del equilibrio se juzga en funcién de si el fallo es menor, medio o mayor.

Puntaje basico:

10/ Mantener rigida la parte superior del cuerpo formando una linea vertical a través de los
hombros, caderas y tobillos con las rodillas en extension Optima.

5/ Parte superior del cuerpo alrededor de 45 ° delante de la vertical.
Deducciones:

Hasta 1 punto

* Pies y / o rodillas no estan en direccion hacia adelante

* Pies mas anchos que las caderas

* Pies en posicion de paso

» Armar el ejercicio en paso lento

1 punto

* Por cada paso menor de cuatro tiempos, los tiempos no se cuentan antes de que el ejercicio sea
ejecutado (Letra C)

* Por no arrodillarse antes del parado (Letra K)

Hasta 2 puntos

* Por levantar los talones durante todo el ejercicio
2 puntos
* Sitoca las manijas una vez (Letra R)

3.5.8. Flanke 17 Parte

Mecanica:

Un eje recto del cuerpo que casi llega a la vertical es la esencia de la mecanica 6ptima de la
Flanke.

Una linea recta continua en todo el cuerpo de los brazos a los pies. Un eje del cuerpo recto es el
principal criterio para juzgar (una espalda arqueada puede ser engafiosa y pueden simular una
elevacion mas alta).

Desde el asiento, las piernas estiradas se impulsan hacia arriba para llegar a una posicion de
vertical con los brazos extendidos para alcanzar la méxima elevacion. Sin interrupcion de
movimiento, en el punto de méxima elevacion las caderas se doblan bruscamente de modo que las
piernas se reducen a una posicion casi vertical, creando un "Pike" durante el cual las caderas estan
momentaneamente sobre la cincha. El volteador se desliza suavemente en un asiento de lado en
posicidn recta hacia el interior, hace contacto con el caballo primero con el exterior de la pierna
derecha.

En Escuadra Obligatorios Prueba 3, -Pierna por encima, de vuelta al asiento

Desde el asiento hacia adentro el volteador lleva la pierna derecha estirada sobre el cuello del
caballo en un arco alto, ancho (como un semicirculo). El cuerpo superior se mantiene erguido y
casi vertical, mientras que la pierna izquierda permanece hacia abajo y en contacto con el caballo
sin ningiin cambio en su posicion. Las manijas son liberadas y vueltas a tomar a medida que pasa
la pierna.
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caballo en un arco alto, ancho (como un semicirculo). El cuerpo superior se mantiene erguido y
casi vertical, mientras que la pierna izquierda permanece hacia abajo y en contacto con el caballo
sin ningun cambio en su posicion. Las manijas son liberadas y vueltas a tomar a medida que pasa
la pierna.

Esencia:
Armonia con el caballo
Altura y Posicion del centro de gravedad

Puntaje basico:

10/ Eje recto de los brazos a los pies cerrados con un angulo de 90 ° a la linea superior del caballo.
Con los brazos extendidos al méximo; aterrizaje suave y correcto al asiento.

7/ Eje recto desde los hombros a los pies cerrados con un angulo de 45 © a la linea superior del
caballo. Los brazos se estiran después de alcanzar el punto mas alto; aterrizaje suave y correcta a
asiento de lado.

5/ Eje recto desde los hombros a los pies cerrados con un angulo de 20 © a la linea superior del
caballo. Los brazos estan doblados todo el movimiento.

Deducciones:

Hasta ' punto

* En Escuadra Prueba Obligatoria 3:

Balancear las piernas atras y adelante en el asiento.

Hasta 2 puntos

* Una espalda arqueada en funcion de su grado de ejecucion: arqueada o flacidez en linea de la
cintura durante la extension; linea de fractura en la espalda

* La falta de extension del brazo

* Las caderas se giran antes de los hombros y estan en una linea horizontal que el volteador viene
al asiento lateral

* La interrupcion en el movimiento

Hasta 3 puntos

* Colapsar sobre el cuello del caballo

3.5.9. Flanke 2? Parte



3.5.9. Flanke 2? Parte

Mecénica:

Desde el interior del asiento el volteador balancea las piernas estiradas, cerrandolas hacia arriba
para llegar a una posicion de vertical con los brazos extendidos para alcanzar la maxima elevacion.
En la maxima extension del brazo, el volteador empuja contra las manijas y como resultado de la
repulsion el hombro alcanza la elevacion y maximo vuelo, aterrizando en el exterior, mirando
hacia adelante, con los dos pies.

Esencia:
Armonia con el caballo
Altura y Posicion del centro de gravedad

Puntaje basico:

10/ Eje recto de brazos a los pies cerrados con un dngulo de 90 ° a la linea superior del Caballo,
con elevacion adicional y una extension méaxima del brazo en la fase de vuelo.

7/ Eje recto desde los hombros a los pies cerrados con un angulo por debajo de 45 © a la linea
superior del caballo.

5/ Eje recto desde los hombros a los pies cerrados con un angulo por debajo de 30 © a la linea
superior del caballo.

Deducciones:
Hasta 1 punto
* En el asiento hacia adentro, balanceandose hacia atrds con una pierna s6lo para obtener elevacion



5/ Eje recto desde los hombros a los pies cerrados con un angulo por debajo de 30 ° a la linea
superior del caballo.

Deducciones:
Hasta 1 punto
* En el asiento hacia adentro, balancedndose hacia atras con una pierna solo para obtener elevacion

* Aterrizaje distinto de “con ambos pies” unicamente (letra D)

Hasta 2 puntos

* Una espalda arqueada en funcion de su grado de ejecucion: arqueada o flacidez de la linea de la
cintura durante la extension; linea de fractura en la espalda

* La falta de extension del brazo

2 puntos

* Sostener las manijas hasta el aterrizaje

3.5.10. Medio Molino

El 2 Molino tiene 2 fases. La primera fase se realiza en un recuento de cuatro tiempos, seguido
inmediatamente por la segunda fase.

Mecanica:

El 2 Molino tiene 2 fases. El volteador no podra abandonar la posicion del asiento durante
cualquiera de las fases. Cada pierna debe estar estirada a través de Caballo en un arco alto, ancho
(como un semi-circulo). La pierna opuesta debe permanecer inmovil, hacia abajo y en contacto
con el caballo. La parte superior del cuerpo se mantiene erguida, centrada y casi vertical en cada
fase. La cabeza yel cuerpo giran con cada pasada de la pierna. La primera fase se realiza en 4
tiempos, seguido inmediatamente por la segunda fase.

Primera_Fase del_Medio Molino:

La pierna derecha se pasa sobre el cuello del caballo. Cada manija es liberada y vuelta a tomar a
medida que pasa la pierna.

Fase 1 termina con el volteador en un asiento en posicion de lado hacia el interior, frente a un
angulo recto con el eje del hombro, las piernas juntas y en contacto con el caballo.

Segunda Fase del Medio Molino:



Segunda Fase del Medio Molino:
La pierna izquierda se pasa sobre la grupa del caballo. Fase 2 termina con el asiento hacia atrés.
Las manos cambian de posicion en las manijas.

Esencia:
Armonia con el caballo
Asiento, postura, flexibilidad, extension y tempo

10/ Parte superior del cuerpo y la pierna casi vertical.

7/ Parte superior del cuerpo casi vertical, pierna de aproximadamente 45 °.
5/ Inclinarse demasiado hacia atrés con parte superior del cuerpo
4/Espalda demasiado arqueada (mas de 45 © detréas de la vertical).

Deducciones:

1 punto

* Falta de ritmo entre la primera y segunda fase. (Letra T)

Hasta 2 puntos

* Asiento hacia adentro incorrecto

* Parte superior del cuerpo no se gira al mismo tiempo que la pierna

* Pierna de apoyo inestable

* Elevacion insuficiente de la pierna levantada (el promedio de todos los pasajes de pierna)

3.5.11. Impulsion con piernas abiertas hacia atras seguido de desmontaje hacia el interior



Mecanica:

Desde el asiento hacia atrés, el volteador balancea las piernas estiradas y abiertas (anchura de la
cadera) hacia arriba, con las caderas y pies que alcanzan el punto mas alto posible en el mismo
tiempo. Los brazos se extienden para alcanzar la méxima elevacion y el angulo entre los brazos y
el torso es tan grande como sea posible. A continuacion, el volteador suavemente vuelve a asiento
hacia atras. Desmontar al interior.

El volteador realiza entonces una marcha atras 4 molino llevando la pierna izquierda estirada
sobre la grupa del caballo, en un alto amplio arco de asiento hacia adentro. El volteador, mientras
sostiene la manija interior, gira mirando hacia delante. Con piernas cerradas y caderas estiradas el
volteador empuja contra las manijas hacia arriba y lejos del caballo.

El volteador libera las manijas y aterriza con las piernas casi cerradas y continua en la misma
direccion que el caballo.

Nota:
No hay una puntuacion independiente para el desmontaje. Las fallas en el desmonte se deduciran
de la impulsion hacia atras.

Esencia:
Armonia con el caballo
Coordinacion del movimiento oscilante y la altura

Puntaje basico:

10/ Angulo linea vertical de la parte superior del cuerpo alrededor de 90 ° y con un angulo de las
piernas a la parte superior del cuerpo de menos de 90 °.

9/ Angulo linea vertical de la parte superior del cuerpo alrededor de 90 ° y con un angulo de las
piernas a la parte superior del cuerpo a mas de 90 °.

8/ Angulo linea vertical de la parte superior del cuerpo alrededor de 45 ° y con un 4angulo de las
piernas a la parte superior del cuerpo de menos de 90 °.

7/ Angulo linea vertical para parte superior del cuerpo alrededor de 45 ° y con una angulo de las
piernas a la parte superior del cuerpo a mas de 90 °.

6/Angulo linea vertical para parte superior del cuerpo 20 ° y con un angulo de las piernas al cuerpo
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pierna's a la parte superior del éuerpo de menos de 90 °.

7/ Angulo linea vertical para parte superior del cuerpo alrededor de 45 ° y con una angulo de las
piernas a la parte superior del cuerpo a méas de 90 °.

6/Angulo linea vertical para parte superior del cuerpo 20 ° y con un angulo de las piernas al cuerpo
superior de menos de 90 °.

5/Angulo linea vertical para parte superior del cuerpo 20 ° y con un angulo de las piernas al cuerpo
superior mas de 90°.

Deducciones:

Hasta 1 punto

* Desmontaje hacia el interior incorrecto

1 punto

* Piernas cerradas en el punto mas alto de la impulsion.

Hasta 2 puntos

* Empujar el estdmago para mostrar una altura imaginaria
Hasta 3 puntos ¢ Aterrizaje brusco.

* Colapsar en codos / cuello del caballo

3.5.12. Impulsion hacia adelante con piernas cerradas

Mecanica:

Desde el asiento basico con las piernas estiradas impulsar hacia arriba para llegar a una posicion
de vertical (piernas cerradas), con los brazos extendidos para alcanzar la maxima elevacion. Sin
interrupcion en el movimiento, en el punto de maximo elevacion, el volteador aterriza suavemente
para volver al asiento bésico.

Nota: Un eje recto del cuerpo que llega a la vertical es la esencia de la mecénica optima del
presente ejercicio. Una linea recta continta en todo el cuerpo de los brazos a los pies. Un eje del
cuerpo recto son los principales criterios para juzgar, como una espalda arqueada puede ser
engafosa y puede simular una elevacion mas alta.

Esencia:

Armonia con el caballo
Altura y Posicion del centro de gravedad

Puntaje basico:




Puntaje basico:

10/ Eje del cuerpo directamente de brazos con hombro con un dngulo de 90 ° a la linea superior
del Caballo (posicion de vertical).
Brazos en extension maxima. Suave y centrado aterrizaje al asiento

7/ Eje del cuerpo recto desde los hombros a los pies, con un angulo de 45 © a la linea superior del
caballo.
Brazos en extension maxima. Suave y centrado aterrizaje al asiento

5/ Eje corporal recto desde los hombros hasta los pies con un dngulo de 20 ° a la linea superior del
caballo.

Los brazos estan doblados durante todo el movimiento. Suave y centrado aterrizaje

hacia el asiento.

Deducciones:

1 punto

* Las piernas no estan cerradas del todo

Hasta 2 puntos

* Espalda arqueada en funcion de su grado de ejecucion: arqueada o flacidez en la linea de la
cintura durante la extension; linea de fractura en la espalda

* La falta de extension del brazo

* La interrupcion en el movimiento Hasta 3 puntos
* Colapsar sobre el cuello del caballo

Pé4gina 37

3.5.13. Salida de Impulsion desde el asiento con bajada hacia el interior

Mecanica:

Desde el asiento, el volteador se balancea hacia la posicion de vertical con las piernas cerradas,
con los brazos extendidos para alcanzar la elevacion maxima. En la maxima extension del brazo, el
volteador empuja contra las manijas, y como resultado de la repulsion hombro, alcanza la
elevacion adicional y maxima de vuelo, el aterrizaje en el interior del caballo, mirando hacia
adelante, con los dos pies.

Esencia:
Armonia con el caballo
La altura y la posicion del centro de gravedad

Puntaje basico:

10/ Eje recto de los brazos a los pies cerrados con un angulo de 90 °a la linea superior del caballo,
con adicional elevacion y una maxima extension del brazo en la fase de vuelo, suave y correcto
aterrizaje en el interior.

7/ Eje recto desde los hombros a los pies cerrados con un angulo de 45 © a la linea superior del
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10/ Eje recto de los brazos a los pies cerrados con un angulo de 90 °a la linea superior del caballo,
con adicional elevacion y una maxima extension del brazo en la fase de vuelo, suave y correcto
aterrizaje en el interior.

7/ Eje recto desde los hombros a los pies cerrados con un angulo de 45 © a la linea superior del
caballo. Los brazos estan estirados después de alcanzar el punto mas alto; suave y correcto
aterrizaje hacia adentro.

5/ Eje recto desde los hombros a los pies cerrados con un angulo de 20 ° a la linea superior del
caballo. Los brazos estan doblados durante todo el movimiento; aterrizaje suave y correcto hacia
el interior

Deducciones:

1 punto

* Las piernas no estan cerradas del todo

Hasta 2 puntos

* Espalda arqueada en funcion de su grado de rendimiento: arqueado o flacidez de la cintura
durante extension; linea de fractura en la espalda

* La falta de extension del brazo

* La interrupcion en el movimiento

Hasta 3 puntos

* Colapsar sobre el cuello del caballo

3.5.14. Salida de impulsion desde el asiento con bajada hacia el exterior

Mecanica:

Desde el asiento, el volteador se balancea hacia la posicion de vertical con las piernas cerradas,
con los brazos extendidos para alcanzar la elevacion méxima. En la maxima extension del brazo,
el volteador empuja contra las manijas, y como resultado de repulsion del hombro, alcanza la
elevacion adicional y maxima de vuelo, aterrizando en la parte exterior del caballo, mirando hacia
adelante, con los dos pies.

Esencia:
Armonia con el caballo
La altura y la posicion del centro de gravedad

Puntaje bésico:

10/ Fie recto de hrazos a 1os nies cerrados con 11n anonlo de 90 © a 1a linea siinerior del Cahallo



Puntaje basico:

10/ Eje recto de brazos a los pies cerrados con un dngulo de 90 ° a la linea superior del Caballo,
con elevacion adicional y una extension maxima del brazo en la fase de vuelo; suave y correcto
aterrizaje hacia el exterior.

7/ Eje recto desde los hombros a los pies cerrados con un angulo de 45 © a la linea superior del
caballo. Los brazos se estiran después de alcanzar el punto mas alto; aterrizaje suave y correcto
hacia afuera.

5/ Eje recto desde los hombros a los pies cerrados con un angulo de 20 ° a la linea superior del
caballo. Los brazos estan doblados durante todo el movimiento; aterrizaje suave y correcto hacia
afuera

Deducciones:

1 punto

* Las piernas no estan cerradas del todo

Hasta 2 puntos

* Espalda arqueada en funcion de su grado de ejecucion: arqueada o flacidez de la linea de la
cintura durante la extension; linea de fractura en la espalda

* La falta de extension del brazo

* La interrupcion en el movimiento

Hasta 3 puntos

* Colapsar sobre el cuello del caballo

4. PRUEBA LIBRE

4.1. General

El tiempo permitido para la prueba comienza en el momento en que el primer volteador toca las
manijas, la bajocincha o el Caballo y termina con el limite de tiempo. El juzgamiento termina
cuando el ultimo volteador toca el suelo después del desmonte final.

Soélo ejercicios (ejercicios o desmonta estaticas o dindmicas) que todavia estan en curso cuando es
el limite de tiempo, pueden ser terminados y se incluirdn en la evaluacion de la Técnica y Artistica.

Todos los siguientes ejercicios y desmonta iniciados inmediatamente después del tiempo limite
seran consideradas en la puntuacion de rendimiento, incluyendo deducciones para las caidas, pero
no en el grado de dificultad y puntuacion Artistica. Si la desmonta u otros ejercicios se inicid
después de la campana, habra una deduccion sobre la Nota Artistica.

4.2. Prueba Libre - Puntuaciones
Vea las Reglas de volteo artistico. 731.3

Puntuacion Coeficientes

A Puntuacion Caballo |25%
B Técnica 25%
C Artistica 25%
D Técnica 25%




A Puntuacion Caballo |25%
B Técnica 25%
C Artistica 25%
D Técnica 25%

4.3. Requisitos de la Prueba Libre

4.3.1. Escuadra Prueba Libre 1 (Reglas de Volteo Art. 740.3)

Una prueba libre Escuadra 1 puede incluir ejercicios individuales, dobles y triples, con un maximo
de 6 triples de ejercicios estaticos. 20 ejercicios de estilo libre se consideraran para el grado de
dificultad.

4.3.2. Escuadra Prueba Libre 2 (Reglas de Volteo Art. 740.4) Un Escuadra de prueba libre 2
incluye ejercicios individuales, dobles y triples. 25 ejercicios de estilo libre seran considerados
para el grado de dificultad.

4.3.3. Individual Prueba Libre (Reglas de Volteo Art. 745)

Una prueba libre individual incluye ejercicios estaticos y dinamicos. 10 ejercicios de estilo libre
seran considerados para el grado de dificultad.

4.3.4. Pas-de-Deux prueba Libre 1 (Reglas de Volteo Art. 751)

La prueba libre de Pas-de-Deux incluye subidas individuales, desmonta individuales y ejercicios
de dobles. Durante el rendimiento, ambos volteadores deben permanecer en contacto con el
caballo, las manijas o entre si (excepto saltos libres). Ejercicios individuales en el caballo no se
anotaran en la dificultad. 10 ejercicios de estilo libre seran considerados para el grado de
dificultad.

4.3.5. Pas-de-Deux Prueba Libre 2 (Reglas de Volteo Art. 751)

La prueba Pas de Deux gratuito incluye montajes individuales, desmonta individuales y ejercicios
de dobles. Durante el rendimiento, ambos saltadores debe permanecer en contacto con el caballo,
las asas o entre si (excepto saltos libres). Ejercicios individuales en el caballo no se anotaran en la
dificultad. 13 ejercicios de estilo libre sera considerado por el grado de dificultad.

4.4. Estructura Grupos de ejercicios de estilo libre

4.4.1. Estructura de los ejercicios de estilo libre

Ejercicios de estilo libre se auto definen ejercicios dentro de las Reglas de volteo (Vaulting Rules)
y estan fijados por las leyes biomecanicas.

4.4.2. La estructura de los grupos se enumeran en el "Codigo de Puntuacion 2015 de las
Reglas de Volteo FEI".

Ejercicios estaticos

Un ejercicio estatico es aquel en el que el cuerpo del volteador no se desplaza 'con respecto a otro
sistema' - el caballo.

"Cuerpo" se puede expresar mas exactamente por "centro de gravedad", y mas exactamente por
"ntimero entero, o al menos la gran mayoria de puntos de masa ".

Los requisitos de ejercicios estaticos son:

* El cuerpo del volteador (centro de gravedad) no se desplaza,

* El equilibrio se mantiene,

* El gjercicio se llevo a cabo durante al menos 3 tiempos de galope, © Se mantiene la armonia con
el movimiento del caballo.

NafiniriAn Aa Riarcicin actiticrn trinla:



Los requisitos de ejercicios estaticos son:
* El cuerpo del volteador (centro de gravedad) no se desplaza,
* El equilibrio se mantiene,

* El gjercicio se llevo a cabo durante al menos 3 tiempos de galope, * Se mantiene la armonia con
el movimiento del caballo.

Definicion de Ejercicio estatico triple:
El centro de gravedad de los 3 volteadores no se mueve en relacién con el caballo por un minimo
de 3 tiempos de galope.

4.4.3. Ejercicios Dinamicos
Los ejercicios dinamicos son los que el / un cuerpo, o "centro de gravedad", o la "Gran Mayoria de
Puntos de Masa "es / son desplazados 'en relacion a otro sistema - el caballo".

El impulso para un desplazamiento (movimiento) proviene de:
* La fuerza muscular,
* La energia cinética (movimiento).

Los requisitos de ejercicios dindmicos son:

* El cuerpo se esta moviendo / desplazando

* El volteador debe permanecer perpendicular por encima de una linea definida por la inicial para
el contacto de apoyo final del ejercicio. De lo contrario, el movimiento esta fuera de control. Un
ejemplo seria una voltereta mal realizada.

* El control se determina por la longitud relativa de tiempo que el ejercicio o movimiento es
perpendicular a la zona de apoyo.

Para mantener un ejercicio dindmico bajo control debe mantener una relacion perpendicular a la

superficie de apoyo.

4.5. Criterios para la puntuacion técnica

En competencias CVI1 * (Children, Junior y Senior), la Escala Técnica representa solo el
rendimiento de los ejercicios de estilo libre.

En CVI2 * y mayores niveles de competiciones (infantil, junior y senior), la puntuacion técnica se
divide en el puntaje de ejecucion (70%) y la puntuacion de dificultad (30%).

4.5.1. Rendimiento

La puntuacion maxima es de 10 puntos. El puntaje puede estar en décimas. La puntuacion de
rendimiento total sera calculada por el 3er decimal.

A juzgar el rendimiento comienza con el momento en el primer volteador toca el cinchon, la abajo
cincha o el Caballo y termina con tocar el suelo después del desmonte definitivo del Gltimo
volteador.

La interaccion entre los movimientos del caballo y el funcionamiento perfecto del volteador con
optima efectividad se calificara:

* Mecanica
* Forma exacta y correcta de movimiento,
* La seguridad y el equilibrio de todos los elementos de los ejercicios,



* Mecénica

* Forma exacta y correcta de movimiento,

* La seguridad y el equilibrio de todos los elementos de los ejercicios,

* La forma y el control del cuerpo, la postura y estiramiento del cuerpo,
* Continuidad, flujo de movimientos,

* Alcance: elevacion, extension, anchura, amplitud de movimiento,

* Consideracion del Caballo

* En toda prueba libre el Sistema Promedio debe ser utilizado.

Sistema Promedio

Para cada ejercicio que no se realiza de manera excelente (10), se les dara deducciones de 1 a 10
puntos.

Si entre dos ejercicios un movimiento con menor dificultad como un ejercicio facil, no se lleva a
cabo de manera excelente (Transicion), se debe dar una deduccion. Esta deduccion se podria
incluir en la deduccion por siguiente ejercicio o escrito separado. Lo mismo se aplica a una
interrupcion en el ejercicio (espera demasiada larga para realizar el siguiente ejercicio).

* Hasta 4 puntos para las faltas leves

* 5 a 7 puntos para las faltas medianas

* 8 a 10 puntos por fallas mayores

* 10 puntos colapso de un ejercicio que afecta a la comodidad del caballo

Estas deducciones se promediaran por el nimero de ejercicios contados (ejercicios E-, M-, D-y R
Ejercicios no ejecutados y las caidas no seran considerados en el nimero total de ejercicios
utilizados para calcular el promedio. Para ejercicios que no se mantienen no hay deduccion
automatica, si no estd bien realizado se dara una deduccion de hasta 10 puntos.

El aterrizaje en el suelo.

Requisitos para el buen aterrizaje y absorcion de las fuerzas de aterrizaje ( peso, gravedad y
velocidad):

* Punto de gravedad por encima de los pies de apoyo

* Las rodillas ligeramente dobladas

* Las rodillas y los tobillos ancho de la cadera

* Columna vertebral en posicion vertical naturales

* No presentar arco en la espalda baja

* No inclinarse hacia adelante en la cintura

* Los brazos pueden ser extendidos delante para mantener el pecho en el aterrizaje mientras se
mueve hacia adelante

* Correr en la direccion del caballo o la forma inducida para un correcto aterrizaje o la respectiva
bajada esta permitida.

Deducciones sobre la mecénica pobre en los ejercicios de desmonta:

» Hasta 5 puntos Para los aterrizajes pobres.

Caidas
Una caida es un movimiento fuera de control. Las caidas pueden considerarse en dos categorias:
* Biomecanica: se refiere a la definicidon de "caida" (un "movimiento fuera de control), e Judicial:



Deducciones sobre la mecanica pobre en los ejercicios de desmonta:

» Hasta 5 puntos Para los aterrizajes pobres.

Caidas

Una caida es un movimiento fuera de control. Las caidas pueden considerarse en dos categorias:

* Biomecdénica: se refiere a la definicion de "caida" (un "movimiento fuera de control), e Judicial:
se refiere a la forma en que las reglas de direccion definen "caer", y la forma de tratar con ella
de acuerdo con las reglas.

Las caidas serdn registradas por el Juez Técnica y penalizado con una deduccion sobre la Nota de

Ejecucion (Deduccion al final, no un promedio).

Tiempo, Musica y Campana

* En las competiciones individuales cuando el volteador pierde el contacto con el caballo el tiempo
y la musica ese detienen - sin campana. La prueba deberd continuarse en 30 segundos. ¢ En
competiciones de Escuadra y Pas-de-Deux cuando todos los volteadores pierden contacto con
el caballo, el caballo queda vacio, el tiempo y la musica se detiene - sin campana.

La prueba debera continuarse en 30 segundos.

* El volteador no puede seguir inmediatamente después de una caida o regresar a la linea, el juez
debe tocar la campana, el tiempo y la musica se detienen y se interrumpe la prueba. La prueba
debe proseguirse en 30 segundos después de la sefial para reanudar.

Categoria Descripcion Escuadra | Individual | Pas- de
Prueba | - Deux
Libre

Un movimiento inesperado en el que todos los
volteadores caen rapidamente y sin control para el suelo
Caida causado por una pérdida de equilibrio aterrizando fuera
Nivel 1a | de equilibrio y no pueden mantener en posicion vertical
en ambos pies

(Sin contacto con el caballo / equipo) durante o al final
de la prueba. Caballo estéd vacio

Una deduccion tinica para todos los saltadores
implicados

2.0 2.0 2.0

Un movimiento inesperado en el que uno de los
volteadores en Pax de Deux/ uno o

Caida dos volteadores en Escuadra caen rapidamente y sin
Nivel 1b | control al suelo causado por una pérdida de equilibrio,
cayendo fuera de equilibrio e incapaz de mantener la
posicion vertical de equilibrio en ambos pies (sin
contacto con el caballo / equipamiento / volteador en el
caballo).

Caballo no esta vacio

Una deduccion unica para todos los volteadores
implicados

1.0 1.0




LayLIUL LULIA UY WULLIUL IV  1Ieapas us 1aimeiel 1a
posicion vertical de equilibrio en ambos pies (sin
contacto con el caballo / equipamiento / volteador en el
caballo).

Caballo no esta vacio

Una deduccidn uinica para todos los volteadores
implicados

Caida
Nivel 2a

Causada por una pérdida de equilibrio, todos los
volteadores caen al suelo fuera de equilibrio, pero son
capaces de mantenerse en posicion vertical de equilibrio
en ambos pies

(Sin contacto con el caballo / equipos / volteador (s) en
el Caballo) durante o al final de la prueba.

Caballo esta vacio

Una deduccidn tunica para todos los saltadores
implicados

caidas se clasifican en la siguiente tabla:

1.0

1.0

1.0

Caida
Nivel 2b

Causada por una pérdida de equilibrio, uno de los
volteadores en Pax de Deux / uno o dos volteadores en
Escuadra caen al suelo fuera de equilibrio, pero capaces
de mantenerse erguidos en ambos pies (sin contacto con
el caballo / sobrecincha / pad / volteador en el caballo)
durante y al final de la prueba. Caballo no esta vacio
Una deduccion unica para todos los volteadores
implicados

0.4

0.6

Caida
Nivel 3

Causada por una pérdida de equilibrio, un volteador cae
rapidamente fuera del Caballo con sélo los pies tocando
el suelo, mientras que todavia esta en contacto con el
Caballo / sobrecincha / pad / otro volteador en el caballo
y remontas en el Caballo.

salto después de una pérdida de equilibrio

0.4

0.6

0.6

Caida
Nivel 4

Salto en la subida con mas de un toque abajo antes de
volver a montar en el caballo.

0.4

0.6

0.6

Caida

Después de un desmontaje, el volteador no es capaz de
mantener equilibrio en ambos pies y toca el suelo con




Después de un desmontaje, el volteador no es capaz de
Caida mantener equilibrio en ambos pies y toca el suelo con
Nivel 5 otras partes del cuerpo.(Ademas de la deduccion por

mala mecanica del desmonte) 0.1 04

Las caidas se registran en el acta del partido anotando una "F" y la deduccion
Individual Prueba Libre

0.4

D3E2R822DD3DIMS5(F1,003DD2(F2,00EDR5S5DM3M?2(F04)
Suma de las caidas: 1,0 + 2,0 + 0,4 = 3,4 Numero de ejercicios:
E2

Deducciones: 41
Promedio de Deducciones: 41 deducciones / 14 ejercicios = 2929

Promedio resta de 10,0 10000

-2929 7071
Las deducciones por caidas: 3400
Puntaje de ejecucion 3,671
Explicaciones:

deducciones por ejercicios.
Un ejercicio D no se realizé y recibié una deduccion (3) por el mal desempeiio.

las deducciones de rendimiento promedio.

y se deduciran del puntuacioén de rendimiento al final.

En este ejemplo dos elementos (abajo E) recibieron deducciones (2, 3) que se anaden a las

Durante la ejecucion hubo tres caidas, una de ellas después del desmontaje. En el registro de
las caidas deben poner en un circulo o entre paréntesis para dejar en claro que no son parte de

Se anadieron las deducciones por estas caidas en un paréntesis separado (1,0 +2,0 + 0,4 = 3,4)




4.5.2. Dificultad

La puntuacion maxima es de 10 puntos. El puntaje puede estar en decimales. El juzgamiento del
grado de dificultad comienza en el momento en el que el primer volteador toca el cinchén, la bajo
cincha o el caballo y termina con el limite de tiempo.

La dificultad de un ejercicio depende de las exigencias a las siguientes condiciones:
* Coordinacion
* Equilibrio
* Armonia con el caballo
* Numero y seguridad de los puntos de apoyo
* Pureza de la estructura relevante
* Fuerza
* Flexibilidad
Cuanto mayor sea la demanda de todo lo anterior, mayor es el grado de dificultad.
No se otorgan puntos para:
* Los ejercicios estaticos mantenidos por menos de tres tiempos de galope
* Prueba libre - ejercicios que comenzaron después del limite de tiempo
* Ejercicios de la prueba obligatoria
* Los ejercicios no realizan en galope
* La repeticion de cualquiera del mismo ejercicio

En el "Cdédigo de puntos a las Reglas de Volteo FEI", se enumeran los ejercicios de estilo libre con
su grado de dificultad.

Ejercicios de riesgo en Individual Prueba Libre Los
ejercicios D serdn Ejercicios de riesgo (R):

* Si el ejercicio que se muestra es una variacion de un ejercicio D existente, pero se lleva a cabo
con mucho mas dificultad (mayor demanda de las condiciones). por ejemplo: Un salto
mortal es un ejercicio D, pero un salto mortal con dos vueltas se convierte en un ejercicio R.

* Las variaciones de los ejercicios D existentes, la dificultad de que no podria aumentarse
por ejemplo: parada de manos con un brazo.

* Si hay un muy dificil armado o desarmado del ejercicio.
* Si se lleva a cabo una serie de ejercicios D en sucesion inmediata ( el desarmado es el armado
del siguiente ejercicio).

Pas de Deux prueba Libre:

Ejercicios para ser contados en el Grado de Dificultad

* La subida y desmontaje de cada volteador,

* Ejercicios de dobles,

* 2 gjercicios estaticos que se muestran de forma simultanea: el mas dificil se anotara,
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del siguiente ejercicio).

Pas de Deux prueba Libre:

Ejercicios para ser contados en el Grado de Dificultad

* La subida y desmontaje de cada volteador,

* Ejercicios de dobles,

* 2 egjercicios estaticos que se muestran de forma simultanea: el mas dificil se anotara,

* 1 estatico y 1 ejercicio dinamico se realizan simultdneamente: cada ejercicio recibe una separada

puntuacion de dificultad,

* Se realizan 2 ejercicios dindmicos de diferentes grupos de estructura ( ej: un volteador realiza un
rol, mientras que el otro realiza un salto sobre el lugar): cada ejercicio recibe una puntuacion de
dificultad separada,

* Se realizan 2 ejercicios dindmicos del mismo grupo de estructura (ej:. dos saltos en el lugar
similares): el mas dificil se anotara.

* Ejercicios individuales en el caballo no se anotaran en la dificultad.

4.5.3. Puntuacion Artistica

La puntuacion Artistica se juzga en los siguientes criterios:

El juzgamiento de la puntuacién artistica comienza con el momento en el que el primer
volteador toca el cinchon, la bajo chincha o el caballo y termina con el limite de tiempo. La
puntuacion maxima es de 10 puntos. El puntaje puede estar en décimas.

Escuadra Prueba Libre

Variedad de los Ejercicios

« Equilibrio entre ejercicios estaticos y dinamicos.

» Seleccion de ejercicios posiciones y transiciones de diferentes grupos estructurales.
« Equilibrio entre los ejercicios individuales, dobles y triples.

ESTRUCTUR
A C1

50% 25%

Variedad de Posiciones
« Variedad de las posiciones de los ejercicios en relacién al caballo y en la direccion

del movimiento.
« Uso equilibrado del espacio; uso de todas las areas del lomo, cuello y grupa del caballo, incluyendo piques hacia adentro y
afuera. C2
Igual participacion de los volteadores , sin sobreulitizar uno o dos volteadores. 25%

Unidad de la Composicion

« Transiciones suaves y movimientos que demuestren conexién y fluidez.
COREOGRAF|" Evitar que el caballo quede sin volteadores.

» Complejidad en el armado y desarmado de los ejercicios de la coreografia. C3
1A « Seleccion de transiciones en armonia con el caballo. 20%

50%

Interpretacion de la Musica

¢ Hahilidad de trancfarir al caracter de Ia miicica




Unidad de la Composicién
* Transiciones suaves y movimientos que demuestren conexion y fluidez.

COREOGRAF|" Evitar que el caballo quede sin volteadores.

» Complejidad en el armado y desarmado de los ejercicios de la coreografia. C3

1A « Seleccion de transiciones en armonia con el caballo. 20%
50%

Interpretacion de la Musica

« Habilidad de transferir el caracter de la musica.

» Poder de expression

« Caracter de los movemientos, gestos.

*Vestimenta apropiada al tema de la musica. Cf

* Movimientos en armonia con la musica. 20%

Creatividad & Originalidad

» Uso de transiciones, ejercicios, posiciones, combinaciones y secuencias de caracter unico.

« Puntos destacados C5

* Individualidad 10%

Individual Prueba libre

Variedad de los Ejercicios
« Equilibrio entre ejercicios estaticos y dinamicos.

ESTRUC/ Seleccién de ejercicios y transiciones de diferentes grupos estructurales.
TURA 2C5:1A>
50%
Variedad de Posiciones
« Variedad de las posiciones de los ejercicios en relacién al caballo y en la direccion
del movimiento.
* Uso equilibrado del espacio; uso de todas las areas del lomo, cuello y grupa del caballo, incluyendo piques hacia adentroy | c2
afuera. 259,
0
Unidad de la Composicién
* Transiciones suaves y movimientos que demuestren conexién y fluidez.
« Seleccion de elementos y secuencias en armonia con el caballo.
COREO c3
GRAFIA 209%
0
50%
Interpretacion de la Musica
* Habilidad de transferir el caracter de la musica.
» Poder de expression
« Caracter de los movemientos, gestos.
+Vestimenta apropiada al tema de la musica. C4
 Movimientos en armonia con la musica. 20%
Creatividad & Originalidad
» Uso de transiciones, ejercicios, posiciones, combinaciones y secuencias de caracter unico.
* Puntos destacados
* Individualidad
C5

10%




Creatividad & Originalidad

* Puntos destacados
* Individualidad

» Uso de transiciones, ejercicios, posiciones, combinaciones y secuencias de caracter Unico.

C5
10%

Pas-de-Deux Prueba libre

TRUC
JRA
0%

Variedad de los Ejercicios

« Equilibrio entre ejercicios estaticos y dinamicos.

« Seleccion de ejercicios y transiciones de diferentes grupos estructurales.
» Solamente se consideran subidas, bajadas y ejercicios dobles.

C1
25%

Variedad de Posiciones
« Variedad de las posiciones de los ejercicios en relacion al caballo y en la direccion
del movimiento.

» Uso equilibrado del espacio; uso de todas las areas del lomo, cuello y grupa del caballo, incluyendo piques hacia adentro y afuera.

» Un equilibrio de las diferentes posiciones de los dos volteadores.

C2
25%

REOG
AFIA
0%

Unidad de la Composicién

« Transiciones suaves y movimientos que demuestren conexion y fluidez.

« Evitar que el caballo quede sin volteadores.

« Seleccion de elementos y secuencias para estar en armonia con el caballo.

C3
20%

Interpretacion de la Musica

« Habilidad de transferir el caracter de la musica.
* Poder de expression

« Caracter de los movemientos, gestos.
*Vestimenta apropiada al tema de la musica.

* Movimientos en armonia con la musica.

C4
20%

Creatividad & Originalidad

» Uso de transiciones, ejercicios, posiciones, combinaciones y secuencias de caracter Unico.

» Puntos destacados
* Individualidad

C5
10%

Las puntuaciones C1 a C5 se anotaran en el acta (planilla de puntuacion) y la oficina de
puntuacion lo calculara.

* Variedad de ejercicios — C1 para individuales




Las puntuaciones C1 a C5 se anotaran en el acta (planilla de puntuacién) y la oficina de
puntuacion lo calculara.

* Variedad de ejercicios — C1 para individuales
Requerimientos para una nota 10 en C1

Se calificara con una nota 10 en C1 si el minimo de los ejercicios del siguiente grupo estructural es
demostrado.

Es la libertad artistica de cada volteador para mostrar mas de un ejercicio del grupo estructural
mientras no haya un obvio sobreuso de un ejercicio del mismo tipo comparado con otros
ejercicios mostrados durante su coreografia. El sobreuso podria llevar a una deduccion.

Dentro del numero total de ejercicios mostrados deberia haber una proporcion entre ejercicios
estaticos y dinamicos de alrededor de 60/40 , 40/60. Una desviacién de los ejercicios dinamicos /
estaticos extendidos podria llevar a una deduccion.

Una agrupacion es una coleccion de grupos estructurales o tipos de ejercicios individuales que
estan relacionados de alguna manera. La relacion puede ser de nivel en el que se muestran, las
habilidades similares que se necesitan para realizar, aspectos dinamicos similares o aspectos
estaticos que comparten, aunque no pertenecen al mismo grupo estructural. Una agrupacion
deberia darle al volteador més flexibilidad en la seleccion de los ejercicios ejecutados y al mismo
tiempo pedir una buena variedad de ejercicios y habilidades atléticas para C1.

# Agrupamiento Requerimiento Estatico /
Dinamico
1 [ASIENTO (any, except of split sit)
ARRODILLADO
BANCO (incl. banderas etc.) Almenos 1 |g

ACOSTADO (on chest, shoulder, back etc.)

2 [SCALES (incl. Arabesques, Stand Splits)

SUPPLENESS (Exercises showing suppleness) incl.
STANDING EX. If one leg is horizontal or above (incl. Stand
one leg Almenos 1 |g
and other raised horizontal or higher in any
position) SPLITS (in sitting or lying positions)

3 [EJERCICIOS DE APOYO. (incl.. , Push-ups, Straddle Splits,
Lever, Maltese etc. =)

YOGA PRESS Almenos 1 (g
BACKBEND (PUENTE)




u1IC ICE AL 1LICHUD 1 E
and other raised horizontal or higher in any
position) SPLITS (in sitting or lying positions)

3 |[EJERCICIOS DE APOYO. (incl.. , Push-ups, Straddle Splits,
Lever, Maltese etc. =)

YOGA PRESS Almenos 1 |g
BACKBEND (PUENTE)
4 [("Head UP!")
PARADOS - if leg is below horizontal (incl. standing on one
leg, two legs, crossed legs etc.) Almenos 2 |g

5 |("Heads DOWN!")

STANDING EXERCICES (incl. Shoulder-, neck-, lower arm-
stand, Almenos 2 |g
handstand; one or two arm support etc.)
SHOULDER HANG

6 [JUMPING EXERCICES on horse (Jump, Leap, Hop, Dive) Almenos 1 |D

7 [SWINGING EXERCICES (incl. Squad through, walkovers, D
leg circle, circle)
FREE HIGH KICK (standing position with one leg kicking Al menos 1
high up) SHOOT UP (on horse)

8 IMEDIALUNAS - Movements rotating around sagittal axis of D
the body (incl.

Supported by lower arm-, hands or shoulder hang etc.)
GIROS - Movements rotating around the body's longitudinal 2de3
axis)

ROLLS — Movements rotating around the lateral axis (incl.
Chest rolls from handstand sideways, roll down from
handstand etc.)

9 [HANDSPRINGS (on or off the horse) D
SOMERSAULTS (on or off the horse)
FREE CARTWHEELS off the horse Al menos 1
DISMOUNTS with DOD at least D

10|PIQUES 1 adentroy |D
1 afuera

C1 Deducciones

1. 1 ejercicio puede contarse en 2 categorias (e.g. ground jump
around the handle = roll)

2. Ejercicios estaticos deben ser mantenidos por 3 tiempos de
galope para ser contados.

3. La subida sera contada como ejercicio mostrado al final de la posicion, la desmonta la
cual pertenece la grupo estructural dinamico.

4. Donde los requerimientos son mostrar mas de un ejercicio la seleccion debera ser de
diferentes ejercicios fuera de la agrupacion.

5. Es la libertad artistica de cada volteador para mostrar mas de un ejercicio del grupo
estructural mientras no haya un obvio sobreuso de un ejercicio del mismo tipo
comparado con otros ejercicios mostrados durante su coreografia. El sobreuso podria
llevar a una deduccién para la puntuacion de C1.

6. El grado de dificultad del ejercicio seleccionado por agrupacion no va a tener un rol
para la puntuacion de C1 (el GDD del ejercicio seleccionado puede impactar en la
puntuacion de C3, C5 y la puntuacion tecnica)

Deducciones
Sobreuso de un ejercicio del mismo tipo 0.5 a 1.0 puntos

Cahranion da aarminaninn (if avarcricac avra diffarant hiit mmnara avarnicac Hacta N K



llevar a una deduccién para la puntuacién de C1.

6. El grado de dificultad del ejercicio seleccionado por agrupacion no va a tener un rol
para la puntuacion de C1 (el GDD del ejercicio seleccionado puede impactar en la
puntuacion de C3, C5 y la puntuacion tecnica)

Deducciones
Sobreuso de un ejercicio del mismo tipo 0.5 a 1.0 puntos
Sobreuso de agrupacion (if exercises are different but more exercises Hasta 0.5

picked out of one grouping)

Exceso de Proporcién entre ejercicios estdticos y dinamicos mostrados | 0.5 to 1 puntos
40:60 / 60:40

No muestra agrupacion 1.0

No muestra el minimo de ejercicios 0.5

Variedad of Posicion — C2 para Individuales

Requerimientos para una nota 10.0 en C2

10 se da si todas las direcciones y todas las posiciones estdn cubiertas al menos una vez en el estilo libre. Es la
libertad artistica de cada volteador elegir la direccidn y la posicién de los ejercicios adicionales mostrados siempre
y cuando no exista un uso excesivo obvio de una direccién o una posicion (se espera que la parte posterior sea
proporcional mas usada que la otra posicion en la caballo). El orden en que se muestran los ejercicios debe ser
distribuido en las diferentes direcciones y posiciones y no bloqueado en una direccién o posicién. Bloquear el
edificio conduce a una deduccién.

Sélo los ejercicios contados son relevantes para la relacion (por ejemplo, las posiciones inicial y final en la espalda
no se contardn)

Todas Las direcciones deben ser mostradas / Al menos un ejercicio de las siguientes posiciones deben ser
mostradas

1. Adelante 1. Cuello

2. Atras 2. Cinchon/Manija

3. De lado de Adentro 3. Atras

4.De lado de Afuera 4. Grupa

5. Para atras/para adelante (a lo largo del caballo) 5. Arial

6. interior/exterior (atraves del caballo) 6. Adentro

7. hacia abajo/hacia arriba 7. Afuera
Deducciones:

-Perdida de una direccion o posicion

. Sobeuso de un direccion o posicion en relacion con otras direcciones y posiciones
mostradas (proporcion sobre 1:3)

-Mostrando bloques de ejercicios en la misma direccion y posicion.

- La posicion de atras puede ser proporcional usando mas de una posicion como es el
comienzo y el fin de varios ejercicios. Solo ejercicios mostrados completamente
hacias atras seran contados. Propocion de 1:5 sera contado como sobeuso y

deducido.
Deducciones
Cada direccion o posicion requerida no mostrada 1.0
Sobreuso de una direccion o posicion en relacion al numero total de
ejercicios mostrados (proporcién sobre 1:3). Para la posicion de atras la hasta 1
proporcion es mayor punto

Bloques de ejercicios en una direccion y/o una posicion 0.5




Cada direccion o posicion requerida no mostrada 1.0

Sobreuso de una direccion o posicion en relacion al numero total de

ejercicios mostrados (proporcién sobre 1:3). Para la posicion de atras la hasta 1
proporcion es mayor punto
Bloques de ejercicios en una direccion y/o una posicion 0.5

Unidad de Composicion - C3 para Individuales, Escuadras y Pas-de-Deux

Puntuacion basica:

10 Excelente --- Excelente seleccion de elementos
y secuencias continuamente demostrando una
fluida conexion en armonia con el caballo.

6 |Satisfactorio --- Apropiada seleccion de
elementos y secuencias mayormente
demostrando una fluida conexion en armonia
con el caballo.

3 |Casi bueno --- pobre seleccion de elementos y
secuencias raramente demostrando una fluida
conexion en armonia con el caballo

0 INO HAY ARMONIA CON EL CABALLO

e Interpretacion de la muisica - C4 para individuales, Escuadras Y Pas de Deux

Puntuacion basica: Descripcion para Individuales, Escuadras y Pas-de-Deux

————— impresion, expresion, interpretacion y armonia en toda
100 Excelente |[laejecucion

————— impresion, expresion, interpretacion y armonia en toda
9( Muy bueno |laejecucion

————— impresion, expresion, interpretacion y armonia en toda
8 Bueno la ejecucion

————— impresion, interpretacion y armonia en toda la
7| Casi bueno |ejecucion

————— impresion, interpretacion y armonia casi todo el tiempo
6| Satisfactorio |en laejecucion

————— impresion, interpretacion y armonia por partes en la
5 Suficiente |ejecucion

A Tnecuficrianta intarnrataninn v armana Auranta la aiarnicrian



————— impresion, interpretacion y armonia casi todo el tiempo
6| Satisfactorio [enlaejecucion
————— impresion, interpretacion y armonia por partes en la
5 Suficiente [ejecucion
4| Insuficiente |----- interpretacion y armona durante la ejecucion
Musica de
3ffondo |- expresion limitada and armonia
Musica de
2 fondo |- very limited expression and harmony
Musicade |----- no hay interpretacién and armonia durante la
1 fondo ejecucion
0 |No hay musica |----- no hay musica

* Creatividad & Originalidad - C5 para Individuales, Escuadras y Pas-de-Deux

Puntaje basico:
10 [Excelente—--- Muchos de los elementos y secuencias
son (nicas e inusuales. Algunos aspectos se
destacan.

6 |Satisfactorio — Algunos de los elementos y
secuencias son Unicas e inusuales. Algunos aspectos
se destacan.

3 Casi malo - Alguna individualidad, pero no hay
aspectos que se destaquen.

0 No individualidad y no hay aspectos que se
destaquen

Deducciones de puntaje Artistico

Escuadra Prueba libre

* Después del limite de tiempo, los ejercicios o desmonta como los ejercicios



Deducciones de puntaje Artistico

Escuadra Prueba libre

* Después del limite de tiempo, los ejercicios o0 desmonta como los ejercicios
en curso en el limite de tiempo

1 punto |, Ny montar de nuevo después de una caida en el que el caballo queda vacio
(no bajada final)

1 punto [* Escuadra Prueba Libre 1 mas de
6 ejercicios estaticos triples

2 puntos |+ Para cada volteador que no realiza al menos un ejercicio,
ademas de la Subida en la Prueba Libre

Deducciones de Puntaje Artistico Individual Prueba Libre

* Después del limite de tiempo, los ejercicios 0 desmonta como
los ejercicios en curso en el limite de tiempo

1 punto |« No montar de nuevo después de una caida en el que el caballo
queda vacio (no bajada final)

Deducciones de Puntaje Artistico Pas-de-Deux Prueba Libre

* Después de los ejercicios de limite de tiempo o se desmonta
como de los ejercicios en curso en el tiempo limite
* No montar de nuevo después de una caida en el que el

1 punto caballo esta vacio (no bajada final)

5. PRUEBA TECNICA

5.1. General
Los cinco ejercicios técnicos necesarios se enumeran a continuacion. Nuevos ejercicios se pueden

encontrar en el sitio web de la FEI



5. PRUEBA TECNICA

5.1. General
Los cinco ejercicios técnicos necesarios se enumeran a continuacion. Nuevos ejercicios se pueden
encontrar en el sitio web de la FEI

5.2. Prueba técnico - Puntuaciones
Vea las Reglas de volteo Art. 731.4

Puntuacion Coeficientes

A Puntuacion Caballo 25%

B Ejercicios 25%
C Artistica

25%
D Ejercicios 25%

5.3. Requisitos de la Prueba Técnica

La prueba técnica consta de cinco ejercicios técnicos y ejercicios de estilo libre adicionales,
elegido por el volteador. Los Ejercicios técnicos se pueden mostrar en cualquier orden. (Ver Art.
746.1)

5.4. Objetivos para los Ejercicios

5.4.1. Ejercicios técnicos

Para cada ejercicio técnico se le da una puntuacion segun los criterios de puntuacion (véase 5.3).
La puntuacion maxima es de 10 puntos. el puntaje puede estar en decimales.

Fallas especificas en la técnica Ejercicios con sanciones y deducciones

1 punto
* por cada tiempo menor de los cuatro tiempos de galope requeridos para todos
los ejercicios técnicos estaticos; los tiempos no se cuentan antes de que el
ejercicio es establecido o mostrado (Letra C)

* un colapso en el Caballo

2 puntos |« |a repeticién de un ejercicio técnico de inmediato después del primer intento
* Si el caballo no galopa (por ejemplo, cae en trote) durante un ejercicio, el
volteador debera repetir todo el ejercicio para una anotacion y sera penalizado




* un colapso en el Caballo

2 puntos |s ]a repeticion de un ejercicio técnico de inmediato después del primer intento
* Si el caballo no galopa (por ejemplo, cae en trote) durante un ejercicio, el
volteador debera repetir todo el ejercicio para una anotacion y sera penalizado
con una deduccion de 2 puntos por repeticion.

0 Puntos |+ para cada ejercicio técnico que no es realizado
* la repeticion de un ejercicio técnico dos veces
* cada ejercicio que no se realiza en su totalidad a galope.

En caso de caida del caballo y pérdida de contacto durante o inmediatamente después de un
ejercicio técnico la puntuacion para este ejercicio es cero. La caida serd penalizada en la
puntuacion de rendimiento. En este caso, no es posible una repeticion del ejercicio técnico. Para
caidas véase el punto 5.6.

5.4.2. Rendimiento de los Ejercicios adicionales

La calidad de la ejecucion de los ejercicios y transiciones adicionales debe ser considerada en la
puntuacion para los ejercicios como una puntuacion independiente. Estos ejercicios tendran
deducciones como en la Prueba Libre (sistema de promedio).

A juzgar del rendimiento comienza con el momento en que el volteador toca el cinchon, la bajo
chincha o el Caballo y termina cuando toca el suelo después del desmonte definitivo del volteador.

Sin embargo, s6lo los ejercicios que se muestran o iniciadas antes del final del plazo se
considerardn para el total nimero de ejercicios.
El promedio de las deducciones se calculara en tres decimales.

5.4.3. Las deducciones por caidas

Caidas

Una caida es un movimiento fuera de control. Las caidas pueden considerarse en dos categorias:

* Biomecanica: se refiere a la definicion de "caida" (un "movimiento fuera de control), e

Judicial: se refiere a la forma en que las reglas de direccion o definen "caer", y la forma de

tratar con ella de acuerdo con las reglas.

Las caidas seran registradas por el Juez Ejercicio y penalizado con una deduccion sobre la Nota de
Ejecucion (Deduccion al final, no un promedio).

Tiempo, Musica y Campana
* En las competiciones individuales cuando el volteador pierde el contacto con el caballo el

tiempo y la musica se detienen- sin campana. La prueba debera continuarse en 30 segundos.

o K1 valteadanr nn nuiede ceronir inmediatamente deenniée de 11na caida el 1m1e7 hard canar la



Las caidas serdn registradas por el Juez Ejercicio y penalizado con una deduccion sobre la Nota de
Ejecucion (Deduccion al final, no un promedio).

Tiempo, Misica y Campana

* En las competiciones individuales cuando el volteador pierde el contacto con el caballo el
tiempo y la musica se detienen- sin campana. La prueba debera continuarse en 30 segundos.
* El volteador no puede seguir inmediatamente después de una caida, el juez hara sonar la
campana, el tiempo y la musica se detiene y se interrumpe la prueba. La prueba debe
continuarse dentro de los 30 segundos después la sefial para reanudar. Las caidas en las
pruebas técnicas estan categorizadas en la siguiente tabla:

Categoria Descripcion Prueba
Técnica
Individual

Un movimiento inesperado en el que el volteador cae rapidamente y sin

Caida control para el suelo causada por una pérdida de equilibrio aterrizando

Nivel 1a |fuera de equilibrio y no puede mantenerse en posicion vertical de
equilibrio en ambos pies(Sin contacto con el caballo / equipo) durante o 50
al final de la prueba. '
El caballo esta vacio
Causada por una pérdida de equilibrio, el volteador cae en el piso fuera

) de equilibrio, pero es capaz de mantenerse en posicion vertical de

Caida equilibrio en ambos pies

Nivel 2a |(Sin contacto con el caballo / equipo / volteador (s) en el caballo) 3.0
durante o al final de la prueba.
El caballo esta vacio
Causada por una pérdida de equilibrio, el volteador cae rapidamente
fuera del Caballo con s6lo sus pies tocando el suelo , mientras que

Caida todavia esta en contacto con el Caballo / sobrecincha / pad y remontas

Nivel 3 |en el caballo. Caballo esta vacio 2.0
Salto de tierra con mas de un toque abajo antes de volver a montar en

Caida el caballo.

Nivel 4 2.0
Después de un desmontaje, el volteador no es capaz de mantener el

Caida equilibrio en ambos pies y toca el suelo otras partes del cuerpo.

Nivel 5 1.0

Las caidas se registraron en la planilla de puntuacion anotando una "F" y la deduccion.

5.5. Descripcion de los ejercicios técnicos y criterios de puntuacion



Las caidas se registraron en la planilla de puntuacion anotando una "F" y la deduccion.

5.5. Descripcion de los ejercicios técnicos y criterios de puntuacion

5.5.1._ Arrodillado hacia adelante, salto medio giro para el parado hacia atras (Equilibrio).
Pararse hacia atras con la posicion del brazo estatico.

Mecanica:

De rodillas hacia adelante sobre la espalda del caballo detras de la cincha con ambas piernas
paralelas entre si y la columna vertebral del caballo, con las piernas ancho de la cadera. La parte
superior del cuerpo estd en posicion vertical y los brazos en una posicion libre.

El volteador se lanza a la posicion hacia atras detras de la cincha.

Un giro de 180 grados se completa antes de aterrizar suavemente en una posicion hacia atras. Los
brazos deben ser estaticos en cualquier posicion. (Véase la descripcion de ejercicio obligatorio el
soporte para la mecénica). El parado debera permanecer por cuatro tiempos de galope.

Esencia:
* Armonia con el caballo
* El equilibrio y la postura
* La esencia del soporte hacia atras es la capacidad de mantener el equilibrio en un equilibrio
inestable en el Caballo.
* Pérdida de equilibrio se juzga en funcion de si es un fallo menor, medio o mayor.

Puntaje Basico:

10/Al aterrizar derecho en la parte superior del cuerpo formando una linea vertical a través de los
hombros, las caderas y las rodillas en el tobillo con 6ptima extension y en equilibrio total.

8/ Al aterrizar el cuerpo superior esta cerca de la vertical y las rodillas se extienden al menos 90
grados.

5/ Al aterrizar parte superior del cuerpo aproximadamente 45 grados delante de la vertical y las
rodillas extendidas menos de 90 grados

0/ No esta en la posicion de parado hacia atras (en ningn tiempo de galope)
+ No hay amortiguacion en la posicidon de parado hacia atrés a partir del arrodillado hacia
adelante con un aterrizaje s6lo en los pies.
+« No hay amortiguacion en el parado hacia atras desde el arrodillado hacia atras ( giro de 90
grados o menor)
+ Saliendo del Caballo (caida) durante o inmediatamente después del ejercicio (la repeticion
no es posible)

Deducciones:
Hasta 1 punto

* No aterrizando con ambos pies al mismo tiempo (un pie detras de otro) 1
punto

* Por falta cada tiempo de galope

Hasta 2 puntos

* Giro de 180 grados no completado

* Paso (s) después del aterrizaje 2 puntos
* Mano (s) toca al caballo o bajo chincha



* Por falta cada tiempo de galope
Hasta 2 puntos
* Giro de 180 grados no completado

* Paso (s) después del aterrizaje 2 puntos
* Mano (s) toca al caballo o bajo chincha

5.5.2. Rol hacia adelante desde el arrodillado hacia la grupa hasta el asiento hacia adelante
en el cuello (Tiempo / Coordinacion)

El rol adelante es una rotacion alrededor del eje lateral. Durante el movimiento de rol son puntos
momentaneos del contacto entre el cuerpo y la zona de apoyo.

Mecanica:

El movimiento se inicia a partir de rodillas hacia adelante en la grupa. Ambas manos estan
apoyadas en el mandil o la grupa. Durante todo el movimiento de rol la cabeza permanece
centrada y la columna vertebral del volteador sigue la columna vertebral del caballo. Las piernas
estan cerradas y se estiran durante el movimiento de balanceo y se abren para el aterrizaje.

La posicion final es un asiento en posicion vertical mirando hacia adelante en el cuello del caballo.
Ambas manos deben afianzarse en la manija después que las piernas estan en frente de la cincha 'y
la parte superior del cuerpo en casi en posicion vertical.

Esencia:
¢ Armonia con el caballo
¢ Coordinacion del movimiento de rol y el equilibrio

Puntaje basico:

10/ El cumplimiento de la mecénica correcta en armonia con el caballo.

7/ La cabeza no se centra
* El movimiento no es fluido y continuo.

5/ El rol en el caballo comienza a continuacion de la cervical del volteador zona de la columna
vertebral (el volteador aterriza sobre su espalda).

* Movimiento interrumpido por apoyarse sobre la espalda.
Deducciones:

Hasta 0,5 puntos

* Las piernas estan en posicion final abajo, pero no totalmente en contacto con el hombro del
caballo. 1 punto

* Mano / pie toca el cuello

1-2 puntos

* Piernas abiertas durante el rol

2 puntos

* Agarrar la bajo chincha

» Agarrar las manijas antes que la parte superior del cuerpo este en posicion vertical

¢ F1 mavimientn ecta fiiera del centra



CavuU. 1 pumw
* Mano / pie toca el cuello

1-2 puntos

* Piernas abiertas durante el rol

2 puntos

* Agarrar la bajo chincha

* Agarrar las manijas antes que la parte superior del cuerpo este en posicion vertical
* El movimiento esta fuera del centro

5.5.3. Plancha hacia atras con una pierna extendida hacia arriba (Fuerza)

Mecénica:

El ejercicio esta soportado por ambos brazos y una pierna. Las manos estan en la parte superior de
las manijas. El cuerpo del volteador esta mirando hacia arriba y forma una linea recta desde la
pierna de apoyo a la cabeza. La cabeza es la extension del eje del cuerpo longitudinal. La otra
pierna se eleva en un angulo recto al cuerpo del volteador.

Que debera permanecer durante 4 tiempos de galope.

Esencia:
Armonia con el caballo
El equilibrio y la postura

Puntaje _basico:

10/ Eje longitudinal recto de la cabeza, el cuerpo y la pierna de apoyo. El angulo entre el cuerpo
superior y la pierna de soporte es 180 grados. Angulo entre la cabeza, parte superior del cuerpo y
pierna levantada es de 90 grados con respecto a parte superior del cuerpo. Los brazos se estiran.

7/ Recta o ligeramente encorvado (convexa como un puente) eje longitudinal de la cabeza, el
cuerpo y la pierna de apoyo. El angulo entre la parte superior del cuerpo y la pierna de apoyo es de
180 grados. Angulo entre la cabeza, parte superior del cuerpo y / o pierna apoyada, pierna
levantada es de 45 ° grados. Los brazos se estiran.

5/ Recto o ligeramente encorvado (convexa como un puente) eje longitudinal de la cabeza, el
cuerpo y la pierna de apoyo. El dngulo entre la parte superior del cuerpo y la pierna de apoyo es de
180 grados. Los brazos se estiran. Angulo de pierna levantada esta por debajo de 45 © a la parte
superior del cuerpo o la pierna apoyada.

4/eje longitudinal de la cabeza, el cuerpo, y pierna de apoyo quebrado. El d&ngulo entre el cuerpo
superior y la pierna soporte es de menos de 180 grados. Los brazos se estiran. Pierna esta
levantada por encima de la pierna apoyada.



180 grados. Los brazos se estiran. Angulo de pierna levantada esta por debajo de 45 ° a la parte
superior del cuerpo o la pierna apoyada.

4/eje longitudinal de la cabeza, el cuerpo, y pierna de apoyo quebrado. El angulo entre el cuerpo
superior y la pierna soporte es de menos de 180 grados. Los brazos se estiran. Pierna esta
levantada por encima de la pierna apoyada.

Deducciones:

Hasta 1 punto

* La cabeza se encuentra en otra posicion al eje longitudinal del cuerpo y la pierna de apoyo.
1 punto

* Las caderas no estan paralelas a los hombros y la grupa del caballo.

2 puntos

* La posicion de las manos diferentes a las descritas

5.5.4. Subida rol al revés directo al cuello mirando hacia la grupa (Fuerza en el salto)

La subida de rol desde el interior (o exterior) para el asiento hacia atras sobre el cuello del caballo.

Tal vez demostrado como una subida o como un salto de pique al suelo. Mecanica

El movimiento de subida de rol del cuerpo es alrededor del eje horizontal. Durante la primera
parte de la rotacion, el centro de gravedad se acerca al punto mas alto con las caderas dobladas.
Después de poderosos movimientos de estiramiento de las articulaciones de la cadera y el hombro,
el centro de la gravedad conducira verticalmente lejos del punto de rotacion.

Desde el salto, el cuerpo se gira y el movimiento de rol se inicia inmediatamente, levantando el
centro de gravedad con fluidez lo més alto posible sobre la cincha. A raiz de la impulsion del eje
del rol el movimiento es casi horizontal y casi paralelo al eje de los hombros del caballo.
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Durante todo el movimiento de subida de rol, los hombros del volteador, las caderas y los ejes de
rol estdn paralelos.

El aterrizaje después del rol estd en un asiento en posicion vertical hacia atras sobre el cuello del
caballo con ambas piernas delante de la cincha.
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Durante todo el movimiento de subida de rol, los hombros del volteador, las caderas y los ejes de
rol estan paralelos.

El aterrizaje después del rol estd en un asiento en posicion vertical hacia atras sobre el cuello del
caballo con ambas piernas delante de la cincha.

Esencia
+« Armonia con el caballo
+ La coordinacion de movimientos y el aterrizaje
+« La altura y la posicion del centro de gravedad

Puntaje bésico:

10/Movimiento coordinado a través de la posicion de vertical con un aterrizaje suave hacia atras
en el cuello.

7/ Movimiento de subir rapidamente con el cuerpo desde los hombros hasta los pies es casi
directamente hacia el punto mas alto. Hombros y / o brazos no se estiran

6/ Al estirar las caderas un movimiento basico de subir rapidamente se inicia y el centro de
gravedad se mueve hacia arriba. El cuerpo desde los hombros a los pies no estd recto en el punto
mas alto. Hombros y / o brazos no se estiran.

5/ No hay movimiento de subida por el estiramiento de las caderas y los hombros se inician (s6lo
subida de rol)

4/ Eje de rol casi vertical, lo que conlleva la dislocacion hacia ya sea en el interior o el exterior del
caballo.

Deducciones:

1 punto

* Pasos en el salto de suelo

* Aterrizar con la pierna dentro o fuera delante de la cincha
Las caderas toquen el caballo o la cincha.

1.5.5. Aguja hacia atrds con manos planas en el mandil (Flexibilidad)

La aguja hacia atras en la parte posterior del caballo, las dos manos sobre la espalda / mandil.
Mecanica

El tnico apoyo del pie esta en el lomo del caballo. La pierna de apoyo estirada est4 en linea con el
eje vertical del caballo. La pierna elevadas estirado hacia arriba forma una linea con lapierna
abajo. El hombro del volteador es paralelo al eje lateral del caballo. Que se debera permanecer
durante 4 tiempos de galope

Esencia:
% Armonia con el caballo
+ Flexibilidad

Puntaje basico

10/ El 4ngulo entre las piernas es de 180 °.
El angulo entre la parte superior del cuerpo y la pierna de apoyo es no mas de 20 °.

Nedncecinnee: 1



+ Flexibilidad

Puntaje basico

10/ El 4ngulo entre las piernas es de 180 °.
El angulo entre la parte superior del cuerpo y la pierna de apoyo es no mas de 20 °.

Deducciones: 1
punto

« Angulo entre parte superior del cuerpo y la pierna de apoyo es mayor de 20 °. Hasta 2
puntos

* El centro de gravedad esté fuera de la zona de apoyo.

* Eje de hombro no es paralelo al eje horizontal del caballo.

* Pie de apoyo esta en contacto con la cincha 2 puntos

* Posicion de las manos diferentes a las descritas * Agarrar la bajo cincha.

5.6. Puntuacion Artistica

La puntuacion maxima es de 10 puntos. El puntaje puede estar en décimas.

A juzgar de la puntuacion artistica comienza con el momento en el primer volteador toca el
cinchodn, la bajo chincha o el caballo y termina con el limite de tiempo.

El puntaje Artistico se juzga en los siguientes criterios:

Variedad de Ejercicios

* La alta demanda de armado y
desarmado de los ejercicios técnicos. ©
Un equilibrio entre los ejercicios
estaticos y dinamicos.

ESTRUCTURA 50% C1 130%

100%

Variedad de Posicion

* La variedad en la posicion adicional
ejercicios en relacion con el caballo y en
la direccic'?n. de los movimie.ntos. 2 bov
* Uso equilibrado del espacio; uso de
todas las areas de del caballo de espalda,
cuello y grupa, incluyendo la tierra saltar
al interior y exterior.




* La variedad en la posicion adicional
ejercicios en relacion con el caballo y en
la direccion de los movimientos.

* Uso equilibrado del espacio; uso de
todas las areas de del caballo de espalda,
cuello y grupa, incluyendo la tierra saltar
al interior y exterior.

C2

20%

Unidad de Composicion
* Movimientos suaves que demuestran la
conexion y la fluidez.

C3

20%

Interpretacion de la Musica
* Capacidad de transferir el caracter de

COREOGRAFIA50%|[a musica.

* Poder de expresion
* Caracter de los movimientos, los
gestos.

C4

20%

Creatividad y Originalidad

* Uso de ejercicios Unicos,posiciones,
combinaciones y secuencias de
ejercicios.

*Reflejos

Individualidad

G5

10%




1 punto

* Después del tiempo limite, el ejercicio o desmonta con excepcion de los ejercicios en curso en
el limite de tiempo.

* No volver a montar después de una caida en la que se perdiod el contacto con el caballo (Sin
desmonta final).

Preparar y construir ejercicios técnicos:
Preparar y construir ejercicios técnicos pertenece a la puntuacion artistica.
* Los Ejercicios técnicos tienen un comienzo y un fin definido en la descripcion de los ejercicios.

* La preparacion y construccion de los Ejercicios técnicos representa Artistica: Variedad de
Ejercicios, Unidad de Composicion, Creatividad y Originalidad.

En las puntuaciones C1 a C5 se anotara en la planilla de puntuacion y la oficina de puntajes lo
calculara.

Anexo I Distribucion de los Jueces

Para cada competencia la distribucion de los jueces podria ser fijada por separado. En los
Campeonatos Continentales, un jurado compuesto por ocho miembros es muy
recomendable.

1. Cuatro jueces

Los jueces estan referidos como numero 1, 2,3 y 4.

Competicion |Juez mesa A [Juez mesa B |Juez mesa C [Juez mesa D
Escuadra

Puntuacion A|Puntuacion B{Puntuacion C|Puntuacion D

Juez 1 Juez 2 Juez 3 Juez 4
Prueba 1

Caballo Ejercicios Ejercicios Ejercicios

Juez 2 Juez 3 Juez 4 Juez 1
Prueba 2

Caballo Técnica Artistica Técnica

Juez 3 Juez 4 Juez 1 Juez 2
Prueba 3

Caballo Técnica Artistica Técnica
Competicion |Juez mesa A [Juez mesa B |Juez mesa C |[Juez mesa D
Individual

Puntuacion A{Puntuacion B|Puntuacion C|Puntuacion D
Prueba 1 Juez 4 Juez 2 Juez 1 Juez 3

Caballo Ejercicios Ejercicios Ejercicios
Prueba 2 Juez 1 Juez 3 Juez 2 Juez 4

Caballo Técnica Artistica Técnica
Prueba 3 Juez 2 Juez 4 Juez 3 Juez 1




Puntuacion A|Puntuacion B|Puntuacion C|{Puntuacion D
Prueba 1 Juez 4 Juez 2 Juez 1 Juez 3
Caballo Ejercicios Ejercicios Ejercicios
Prueba 2 Juez 1 Juez 3 Juez 2 Juez 4
Caballo Técnica Artistica Técnica
Prueba 3 Juez 2 Juez 4 Juez 3 Juez 1
Caballo Técnica Artistica Técnica
Prueba 4 Juez 3 Juez 1 Juez 4 Juez 2
Caballo Técnica Artistica Técnica
Competicion |Juez mesa A |Juez mesa B |Juez mesa C (Juez mesa D
Individual
Puntuacion A|Puntuacion B|Puntuacion C|Puntuacion D
Prueba 1
Juez 4 Juez 2 Juez 1 Juez 3
Caballo Técnica Artistica Técnica
Prueba 2
Juez 3 Juez 1 Juez 2 Juez 4
Caballo Técnica Artistica Técnica
2. Seis jueces
Los jueces estan referidos del 1 al 6.
Competicion |Juez mesa A |Juez mesa |Juez mesa |Juez mesa |Juez mesa |Juez mesa F
Escuadra B C D E
Puntuacion |Puntuacio n|Puntuacio n|Puntuacio n [Puntuacio n|Puntuacio n
Al B C-1 A-2 D C-2
Juez 1 Juez 2 Juez 3 Juez 4 Juez 5 Juez 6
Prueba 1
Caballo Ejercicios |Ejercicios [Caballo Ejercicios |Ejercicios
Juez 2 Juez 3 Juez 4 Juez 5 Juez 6 Juez 1
Prueba 2
Caballo Técnica Artistica Caballo Técnica Artistica
Juez 3 Juez 4 Juez 5 Juez 6 Juez 1 Juez 2
Prueba 3
Caballo Técnica Artistica Caballo Técnica Artistica
|Cnmnetici(m |Jm=,1 mesa A |JIIP.T mesa |Jne7 mesa |Jm=.7 mesa |Jm=.1 mesa |J|m.1 mesa F|



Competicion |Juez mesa A |Juez mesa |Juez mesa |Juez mesa |Juez mesa |Juez mesa F
Individual B C D E
Puntuacion |Puntuacio n|Puntuacio n|Puntuacio n [Puntuacio n|Puntuacio n
Al B C-1 A-2 D C-2
Juez 5 Juez 2 Juez 3 Juez 1 Juez 6 Juez 4
Prueba 1
Caballo Ejercicios |(Ejercicios [Caballo Ejercicios [Ejercicios
Juez 6 Juez 3 Juez 4 Juez 2 Juez 5 Juez 1
Prueba 2
Caballo Técnica Artistica Caballo Técnica Artistica
Juez 1 Juez 6 Juez 5 Juez 3 Juez 4 Juez 2
Prueba 3
Caballo Técnica Artistica Caballo Técnica Artistica
Juez 2 Juez 5 Juez 6 Juez 4 Juez 1 Juez 3
Prueba 4
Caballo Técnica Artistica Caballo Técnica Artistica
Competicion |Juez mesa A |Juez mesa |Juez mesa |Juez mesa |Juez mesa |Juez mesa F
Pas-de-Deux B C D E
Puntuacion [Puntuacio n|Puntuacio n|{Puntuacio n |Puntuacio n{Puntuacio n
Al B C-1 A-2 D C-2
Juez 4 Juez 2 Juez 6 Juez 1 Juez 3 Juez 5
Prueba 1
Caballo Técnica Artistica Caballo Técnica Artistica
Juez 5 Juez 1 Juez 3 Juez 2 Juez 6 Juez 4
Prueba 2
Caballo Técnica Artistica Caballo Técnica Artistica
3. Ocho jueces
Los jueces estan referidos del 1 al 8.
Juez mesa|Juez mesa [Juez mesa|Juez mesa |Juez mesa [Juez mesa [Juez mesa [Juez mesa
A B C D E F G H
Puntuac |Puntuaci |Puntuac [Puntuaci |[Puntuaci |Puntuacio [Puntuacio n|{Puntuacio n
ion A1l on B-1 ion C-1 on D-1 on A-2 n B-2 C-2 D2




LOS jueces €stan reieridos acl 1 al 8.

Juez mesa|Juez mesa |Juez mesa|Juez mesa |Juez mesa |Juez mesa |Juez mesa [Juez mesa
A B C D E F G H
Puntuac |Puntuaci |Puntuac ([Puntuaci |[Puntuaci |Puntuacio [Puntuacio n|{Puntuacio n
ion A1 on B-1 ion C-1 on D-1 on A-2 n B-2 C-2 D2
Juez 5 Juez 2 Juez 3 Juez 7 Juez 1 Juez 8 Juez 4 Juez 6
Caballo (Ejercicios |(Ejercici os|Ejercicio |Caballo [Ejercicios |Ejercicios [Ejercicios

S
Juez 6 Juez 3 Juez 4 Juez 1 Juez 2 Juez 7 Juez 8 Juez 5
Caballo |Técnica Artistica [Técnica Caballo Técnica Artistica Técnica
Juez 7 Juez 4 Juez 6 Juez 5 Juez 3 Juez 1 Juez 2 Juez 8
Caballo [Técnica Artistica |Técnica Caballo Técnica Artistica Técnica
Juez 8 Juez 5 Juez 3 Juez 2 Juez 4 Juez 6 Juez 7 Juez 1
Caballo |Técnica Artistica |Técnica Caballo Técnica Artistica Técnica
Juez mesa|Juez mesa |Juez mesa|Juez mesa |Juez mesa |Juez mesa |Juez mesa [|Juez mesa
A B C D E F G H
Puntuac |Puntuaci [Puntuac [Puntuaci [Puntuaci [Puntuacié |Puntuacio n|{Puntuacio n
ion A1 on B-1 ion C-1 on D-1 on A-2 n B-2 C-2 D2
Juez 1 Juez 2 Juez 3 Juez 4 Juez 5 Juez 6 Juez 7 Juez 8
Caballo (Ejercicios |(Ejercici os|Ejercicio |Caballo [Ejercicios |Ejercicios [Ejercicios

S
Juez 2 Juez 3 Juez 5 Juez 6 Juez 7 Juez 8 Juez 1 Juez 4
Caballo [Técnica Artistica |Técnica Caballo Técnica Artistica Técnica
Juez 3 Juez 4 Juez 6 Juez 5 Juez 8 Juez 7 Juez 2 Juez 1
Caballo |Técnica Artistica [Técnica Caballo Técnica Artistica Técnica
Juez mesa [Juez mesa [Juez mesa|Juez mesa [Juez mesa [Juez mesa |[Juez mesa |Juez mesa
A B C D E F G H
Puntuac |Puntuaci |Puntuac |Puntuaci |Puntuaci [Puntuacié |Puntuacio n|Puntuacio n




Juez mesa [Juez mesa |Juez mesa|Juez mesa |Juez mesa [Juez mesa |Juez mesa |Juez mesa

A B C D E F G H

Puntuac (Puntuaci [Puntuac |Puntuaci |Puntuaci (Puntuacié [Puntuacio n|Puntuacio n

ion A1 on A-2 ion B-1 on B-2 on C-1 n C-2 D-1 D2

Juez 4 Juez 6 Juez 3 Juez 1 Juez 2 Juez 5 Juez 7 Juez 8

Caballo [Técnica Artistica [Técnica Caballo Técnica Artistica Técnica

Juez 6 Juez 1 Juez 5 Juez 2 Juez 7 Juez 3 Juez 8 Juez 4

Caballo [Técnica Artistica |Técnica Caballo Técnica Artistica Técnica
Anexo I1

Grado de dificultad en volteo individual prueba libre.

Sin ejercicios R

0D

1D|12D|3D

4D|SD(6D

7D(8D(9D

10D

oM

0,0

0,9|1,8(2,7

3,614,5(5,4

6,3|7,2(8,1

9,0

1M

0,4

1,3(2,2[3,1

4,014,9/5,8

6,7|7,6(8,5

2M

0,8

1,72,6/3,5

4,4/5,3/6,2

7,1|8,0

M

1,2

2,1[3,0(3,9

4,8[5,7(6,6

7,5

4M

1,6

2,5|3,4/4,3

5,216,1|7,0

M

2,0

2,9(3,84,7

5,6(6,5

o6M

2,4

3,3|4,2/5,1

6,0

™

2,8

3,7|14,6/5,5

M

3,2

4,1[5,0

M

3,6

4,5

10M

4,0

Con un ejercicio R

1R
+

0D

1R
+

1D

1R
+

2D

1R
+

3D

1R
+

4D

1R[1IR

SD|6D

1R(1R|1IR

7D(8D(9D

oM

1,3

2.2[3,1[4,0

4,915,8(6,7

7,68,59,4

1M

1,7

2,6/3,5/4,4

5,316,2|7,1

8,0(8,9

2M

2.1

3,0(3,914,8

5,7(6,6|7,5

8,4

M

2,5

3,4/14,3|5,2

6,1|7,0|7,9

4M

2,9

3,8(4,7|5,6

6,57,4

M

3,3

4,2/5,16,0

6,9

6M

3,7

4,6(5,5|6,4

™

4,1

5,0/5,9




2M
M
4M
SM
6M
™
sM
™M

2,1[3,0[3,9(4,8(5,7/6,6|7,5(8,4
2,5(3,4{4,3/5,26,17,0(7,9
2,9[3,84,7(5,6/6,5(7,4
3,3[4,2/5,1]6,0]6,9
3,7(4,6/5,5(6,4
4,1[5,05,9
4,5[5,4
4,9

Con dos ejercicio R

2R|2R|2R|2R|2R|2R|2R|2R|2R
S S S e S e S S B

0D|1D|2D|3D|4D|SD|6D|7D|(8D

2,6/3,5(4,4/5,3|6,2|7,1(8,08,9|9,8
3,03,9(4,85,7(6,6(7,5|8,4(9,3

oM
1M

2M| | |3,4[4,3|5,2(6,1|7,0(7,9|8,8

3M| | |3,8[4,7|5,6(6,5|7,4|8,3

4M| | |4,2(5,1]6,0(6,9|7,8

5M]| | [4,6/5,5(6,4(7,3

6M| | [5,0(5,9(6,8

™| | 5,4(6,3

8M| | (5,8

Con tres ejercicio R
3R[3R[3R[3R[3R[3R[3R[3R
+ + H+ FH+ [+
0D|(1D|2D|3D({4D{5D|6D|7D

oM | | (3,9(4,8(5,7(6,6(7,5(8,4(9,3(10,0

1M( || 4,3|5,2/6,1|7,0|7,9|8,8|9,7

2M| | | [4,7]5,6(6,5|7,4(8,3(9,2

3M| || (5,1[6,0(6,9(7,8(8,7

4M| | | [5,5(6,4(7,3(8,2

5M|| | (5,9/6,8(7,7

6M|||16,3|7,2

™| || (6,7

Grado de dificultad en Escuadra prueba libre 1

EJERCICIOS DEJERCICIOS M[PUNTUACION|EJERCICIOS E
TOTAL
NOTA NOTA NOTA
20 [10,0 0 10,0 10,0 0 |00
19 19,5 1 10,3 9,8 1 0,1
18 19.0 2 10.6 9.6 2 10.2




TOTAL
NOTA NOTA NOTA
20 (10,0 0 0,0 10,0 0 [0,0
19 [9,5 1 03 9,8 1|01
18 19,0 2 (0,6 9,6 2 o2
17 18,5 3 o9 9,4 3 03
16 [8,0 4 |12 9,2 4 o4
15 [7,5 5 (1,5 9,0 5 |05
14 (7,0 6 |18 8.8 6 |06
13 6,5 7 21 8,6 7 |07
12 6,0 8 |24 8,4 8 [08
1 5,5 9 [2,7 8,2 9 o9
10 [5,0 10 [3,0 8,0 10 |1,0
9 |45 1 33 7.8 THIR
8 [4,0 12 3.6 7,6 12 12
7 13,5 13 39 7,4 13 1,3
6 [3,0 14 |42 7,2 14 |14
5 |25 15 |45 7,0 15 |1,5
4 2,0 16 (4,8 6,8 16 |1,6
3 |15 17 [5,1 6,6 17 (1,7
2 1,0 18 [5.4 6,4 18 [1,8
1 |05 19 |57 6,2 19 |1,9
0 0,0 20 6,0 6,0 20 2,0

* Grado de dificultad en Escuadra prueba libre 2

EJERCICIOS D|EJERCICIOS M[PUNTUACION|EJERCICIOS E
TOTAL
NOTA NOTA NOTA
25 (10,0 0 0,0 10,0 0 [0,0
24 9.6 1 03 9,9 1|01
23 9,2 2 0,6 9,8 2 |02
22 88 3 o9 9,7 3 |03
21 (8,4 4 |12 9,6 4 o4
20 8,0 5 |1,5 9,5 5 |05
19 (7,6 6 |18 9,4 6 |06
18 7.2 7 2,1 9,3 7 o7
17 6,8 8 4 9,2 8 |08
16 |64 9 27 9,1 9 0,9
15 6,0 10 3,0 9,0 10 [1,0
14 [5,6 1n 33 8,9 THHIR
13 |52 12 3,6 8,8 12 |12




18 (7,2 7 12,1 9,3 7 0,7
17 16,8 8 [24 9,2 8 |08
16 |64 9 2,7 9,1 9 10,9
15 16,0 10 (3,0 9,0 10 |1,0
14 |5,6 1 (3,3 8,9 11 (1.1
13 [5,2 12 [3,6 8.8 12 (1,2
12 4.8 13 (3,9 8,7 13 |1,3
11 (44 14 (4,2 8,6 14 |14
10 4,0 15 (4,5 8,5 15 |1,5
9 [3,6 16 4.8 8.4 16 (1,6
8 3,2 17 |51 8,3 17 |1,7
7 12,8 18 (54 8,2 18 (1,8
6 2,4 19 (5,7 8,1 19 |1,9
5 12,0 20 16,0 8,0 20 (2,0
4 |1,6 21 (6,3 7,9 21 2,1
3 1,2 22 16,6 7,8 22 2,2
2 (0,8 23 16,9 7,7 23 12,3
1 0.4 24 (7,2 7,6 24 2,4
0 10,0 25 7,5 7,5 25 (2,5
+» Grado de dificultad en Pas-de-Deux 1
EJERCICIOS DEJERCICIOS M[PUNTUACION
TOTAL
NOTA NOTA

10 (10,0 0 10,0 10,0

9 19,0 1 0,5 9,5

8 8,0 2 1,0 9,0

7 17,0 3 1,5 8,5

6 16,0 4 12,0 8,0

5 |50 5 2,5 7,5

4 4,0 6 13,0 7,0

3 30 7 13,5 6,5

2 2,0 8 4,0 6,0

1 |10 9 4,5 5,5

0 10,0 10 (5,0 5,0




% Grado de dificultad en Pas-de-Deux 2

EJERCICIOS D|EJERCICIOS M[PUNTUACION
TOTAL
NOTA NOTA

13 (10,0 0 0,0 10,0

12 9,6 1 |04 10,0

11 |8,8 2 0,8 9,6

10 (8,0 3 1,2 9,2

9 7,2 4 1,6 8.8

8 6,4 5 2,0 894

7 15,6 6 2.4 8,0

6 |48 7 2,8 7,6

5 4,0 8 3,2 7,2

4 (3,2 9 3,6 6,8

3 2.4 10 4,0 6,4

2 1,6 11 |44 6,0

1 |08 12 14,8 5,6

0 (0,0 13 (5,2 5,2




